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Platformele interactive sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii experentiale, de
exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Prin folosirea acestor
platforme, elevii depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor
demersuri interdisciplinare prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in
care 1s1 asuma responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.

De asemenea, aceste platforme activeaza toti copiii si le dezvolta comunicarea,
creativitatea, independenta n gandire si actiune, 1i ajuta sa ia decizii corecte i sa argumenteze
deciziile luate. Aceste metode presupun respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea
diferitelor forme de activitate, imbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri si activitatea
frontala, evaluarea corecta a rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei profesor-elev.

De ce B 1?7 Kahoot! este un spectacol de joc chiar in clasa, care evidentiaza
foarte bine continutul pe care profesorului doreste sa-1 transmita. Acest instrument versatil poate
fi folosit in mai multe moduri in clasa si in scoald. Este educativ, si mai mult decét atat este si
GRATUIT. Este Kahoot! (getkahoot.com) si daca nu ati auzit de aceasta platforma, ar putea fi
noul instrument digital preferat al anului. Kahoot! transforma clasa intr-un spectacol de joc.
Exista intrebari pre-scrise de catre profesorul desigur. Exista dispozitive pe care toti participantii
le folosesc pentru a raspunde (orice dispozitiv gata de utilizare pe Internet ... folosesc kahoot.it
ca adresa web pentru a raspunde la intrebari). Si, bineinteles, existd un clasament. Configurarea
unui Kahoot! este atat de simpla. Se pot scrie intrebari si raspunsuri pentru un Kahoot de 10
intrebari! in aproximativ cinci minute. Exista chestionare (puneti intrebari pentru a juca jocul),
sondaje rapide (o singura intrebare pentru a aduna informatii) si sondaje (pentru a colecta
feedback). Un dispozitiv pentru fiecare elev (sau cel putin unul pentru grupuri mici de elevi) este
necesar pentru a face Kahoot!.

Kahoot! face invatarea matematicii sd fie mai usoara si mai distractiva pentru ca ne pune
la dispozitie posibilitatea de a adduga videoclipuri, imagini si diagrame asociate intrebarilor
pentru a ampifica angajamentul. Pentru ca totul se bazeaza pe joaca, aceasta stimuleaza
competitia, creednd acel "moment de foc", incurajand jucdtorii sd caute si sa sarbdtoreasca
impreuna. In afara de a crea propriile dvs. kahooti, puteti cauta printre milioane de jocuri
existente. Dupa un joc, putem incuraja jucatorii sa creeze si sa impartaseasca proprii lor kahooti
pentru a aprofunda intelegerea, stapanirea si scopul, precum si pentru a se angaja in discutii
conduse de colegi. Cand un cursant devine lider, este un adevarat moment magic! Practica este
perfecta! Cu caracteristica de provocare si aplicatia noastra mobila, ii puteti atribui kahootilor ca
tema. Elevii joaca kahooti pe telefoanele lor pentru revizie si armare, pregatindu-si superputerile
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din clasi oricand. In provocarile la domiciliu, intrebarile si raspunsurile vor aparea pe ecranele
telefonului. Alegem o pauza, alocati-o ca provocare si partajati link-ul sau codul PIN cu
studentii. Faceti temele minunate!

Kahoot este un joc educativ de invatare creat pe platforma Kahoot.it si poate fi utilizat la
clasa, pentru orice disciplina de studiu. Aceasta platforma este de un real ajutor atunci cand vine
vorba de matematica, avand un rol important in gestionarea timpului. Elevul este, cumva obligat
sa se incadreze intr-un timp dat pentru a finaliza srcinile cerute.

Folosirea Kahoot-ului la clasa permite profesorului:
- sd introduca un nou subiect.
- sa facd o evaluare formativa.
- sainitieze o discutie pretest / post-test...

Pasi care trebuie urmati pentru a crea un Kahoot:

Pasul 1: Fa-ti un cont gratuit pe kahoot.it

Kﬂhoot! Mot got anaccount? | SIGN UP.

Pasul 2: Crearea unui nou Kahoot.

Create a new kahoot

Addimage  Uploadimage
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Discussion Survey i

Initiate and facilitate debate Cather opinion and insight



Pasul 3: Adaugati intrebarile.

Question (required) Media

Rezultatul calculului 72-72:6:6 este egal cu
Add image Upload image Add Video
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Answer 1 (reguired) Answer 2 (required)
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Rezultatul calculului 72-72:6:6 este egal cu
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Diametrul unui cerc este 40 cm. Lungimea crecului este egala cu
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Pasul 4: Completati setarile.

Title (required Cover image

I |Simulare Evaluare Nationala

Description (re

Clasa a 8-a

Visible to Language Audience (required

Only me n Roman n School -
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Pasul 5: Adaugati o imagine de coperta

Cover image @

Replace
Cum se procedeaza la clasa?
Creati / Alegeti Kahoot.
s Support ZNewK!
Save time on correcting homework with
Kahoot! challenges

Find out how to assign kahoots as homework with challenges and assess
learning progress.

Learn more

& Created by me

ANl audiences

) v Allkahoot types '
Moreactions~ | @

Simulare Evaluare Nationala
J u “ )y Baba_loana 4 weeks ago

[ ¢ quesions v

Lansati Kahoot pe tabla interactiva

[ Get into your teams.'
Kahoot

! 7'8”8"5 """*« Kj\oot‘.
I —_—

Each team can share a phone, tablet or laptop



Cereti elevilor sa se alature (Tot ce au nevoie este acceseze kahoot.it si sa intrduca PIN-ul care
va aparea pe tabla interactiva).

+ Q8 3 -—— € kL ®

Join with the Kahoot! app or at
kahoot.it

with Came PIN:

9272716

Raspundeti la intrebari.
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Raéspunsurile corecte si gresite apar pe tabla interactiva (copiilor le place acest lucru!)

Regulmanud caleul sl 72-7266 este &0d ou 0 ’
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5,857 points
Soutof6

6,914 points

6outofé

Evaluati experienta dvs. (optional)

Descarcati rezultatele.
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