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Kahoot! est une application en ligne  

qui permet de générer des 

QCM interactifs. 

Ils sont utilisés en classe sur tablette,

smartphone ou ordinateur et donnent la

possibilité aux élèves de s'auto-évaluer,

tout en visualisant en direct leur degré de 

réussite ainsi que celui de leurs

camarades.

C’est quoi le jeu Kahoot?



• Dans sa version gratuite, 
Kahoot permet la création 

de QCM et de vrai-faux. 
L'enseignant ou le 

formateur peut créer son 
propre questionnaire ou 
modifier une proposition 

déjà existante. Chaque 
question peut 

s'accompagner d'une 
image ou d'une vidéo.

Est-ce que Kahoot est gratuit?



Comment utiliser Kahoot?
1.Ouvre Kahoot ! l'application mobile sur ton appareil.

2.Tape sur le jeu qui t'intéresse. Fais une recherche dans la section

Discover pour trouver du contenu prêt à jouer.

3.Touche Play Solo si on veut jouer tout seul.

Comment créer tes activités :
L’application Kahoot offre 4 types de questionnaires pour diversifier les 

questions posées : • Quiz • Discussion 

• Survey (sondage)• Jumble (méli-mélo)

On peut créer et dupliquer des kahoots si on est connecté à une application 

mobile. Pour créer un kahoot à partir de zéro, appuie sur le bouton "Créer" 

en bas de ton écran pour ouvrir le créateur. 



Comment faire un quizz interactif ?

1.Choisir un créateur quiz. ...
2.Sélecter des types de questions 
du quiz. ...
3.Définir le type de quiz. ...
4.Définir les propriétés

du questionnaire. ...
5.Formuler les questions. ...
6.Élaborer les réponses. ...
7.Préparer la présentation du
questionnaire.



Comment créer un Kahoot ?

1.Allez sur https://kahoot.com, cliquez sur

Connexion et entrez votre compte Kahoot.

2. Cliquez sur le bouton Créer dans le coin

supérieur droit de l'écran ou cliquez sur

l’un des types d'activité Kahoot pour

commencer la création.

3.On choisit Créer un nouveau kahoot



4.Les pas à suivre : on donne le nom du Kahoot, on choisit le thème et on 

commence à écrire les questions et les réponses.



5.À la fin, on marque le temps nécessaire pour répondre à une question,

on accorde les points pour les bonnes réponses et enregistre le Kahoot.



6. Pour partager le jeu aux élèves, le professeur copie le lien et le

distribue sur le groupe whatsapp de la classe.



7.Pour avoir les résultats, on revient aux rapports



8. Et voilà la situation de toute la classe! Une fois le jeu terminé, les informations sur les gagnants seront

affichées sur le podium et l’écran des élèves affichera leurs résultats personnels et leur classement. Cliquez sur

Obtenir les résultats pour pouvoir enregistrer une feuille de calcul Excel avec les résultats des réponses et des

scores des élèves. Remarque : les élèves peuvent évaluer le quiz Kahoot et vous pouvez également enregistrer

ces résultats.



Comme exemple …..

- Titre de l’activité: Les pronoms relatifs simples

- Classe : IX- ème

https://create.kahoot.it/details/40403ea4-f588-429b-92d1-88c6252a769b

https://create.kahoot.it/details/40403ea4-f588-429b-92d1-88c6252a769b


Bibliographie:

• https://ses.ac-creteil.fr/IMG/pdf/comment_creer_1_jeu_un_kahoot.pdf

• Fiche outil KAHOOT_SES_CHOUAIKHIA. A Professeur SES_Créteil

https://ses.ac-creteil.fr/IMG/pdf/comment_creer_1_jeu_un_kahoot.pdf
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