EVALUAREA NATIONALA PENTRU ABSOLVENTII CLASEI a VllI-a
Anul scolar 2020 - 2021

Limba si literatura roméana pentru scolile si sectiile cu predare in limba
maghiara

e Toate subiectele sunt obligatorii.
e Se acorda 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de doua ore.



Subiectul | 70 de puncte

Citeste cu atentie textele de mai jos.

Textul 1

Quidditch se joaca de obicei pe un teren oval, cu dimensiuni apropiate unui teren de fotbal,
iar principalul scop este introducerea unor mingi prin trei inele suspendate, aflate in extremitatile
suprafetelor de joc.

fcﬁi}oamem St regufament

Cele doua echipe sunt formate fiecare din sapte jucatori repartizati
astfel: un portar, un libero, doi oameni la bataie si trei urmaritori. Ultimii au é‘ O
sarcina sa arunce mingile, denumite Quaffles, prin inelele suspendate la X ,
aproximativ 2 metri indltime, primind pentru fiecare reusitd cate 10 puncte. in e CHASER
realitate, acestea pot lua forme diverse, de la mingi de fotbal desumflate pana
la mingi de volei sau de baschet. Rolul celor doi oameni la bataie din fiecare oy o
echipa este sa nimereasca adversari cu alte mingi, poreclite The Bludgers, poys
propulsate* din propriul teren cu ajutorul a doua rachete de tenis (in Harry Potter, the Bludgers
aveau calitati magice si se deplasau fara sa aiba vreun mijloc de propulsie). Daca adversarul este
atins cu balonul (mingi usoare din burete sau cauciuc), echipa primeste cinci
puncte, iar cel lovit trebuie sa lase mingea Quaffles din méana. Cel mai J 2018 L
important element al jocului este The Golden Snitch (hotoaica de aur). In ~ O“T £
lumea lui Harry Potter, J.K Rowling se referea la o minge mica de aur cu  QUIDVITCH
doua aripioare care se invartea in jurul terenului, iar echipa care o prindea WORLD CUP
obtinea 150 de puncte, lucru ce echivala aproape mereu cu castigarea
meciului. n jocul adaptat in colegiile din America si din Marea Britanie, The
Golden Snitch a fost inlocuit cu o farfurie zburatoare.

Jocul se extinde cu repeziciune

Primul cadru organizat in care s-a practicat acest sport a luat fiinfa in SUA la colegiul
Middlebury (Vermont), iar asociatia creata aici a ajuns sa numere 105 scoli de pe intreg cuprinsul
Statelor Unite. Tot la colegiul Middlebury a avut loc in 2006 primul Campionat Mondial de
Quidditch, eveniment care a fost chiar mediatizat pe prima pagina in ziarul “Wall Street Journal”.

Pe 28 martie 2008, in emisiunea matinala de la CBS a fost chiar transmisa live o parte a
meciului dintre colegiile Middlebury si Amherst College. Quidditch se joaca in prezent in multe tari
din Commonwealth, iar numarul practicantilor devine tot mai mare.

(Quidditch, sportul vrjitorilor! articol preluat de pe www.adevarul.ro, imagini preluate de pe
www.wikipedia.ro, www. boards.sportslogos.net si www.clipartkey.com)

*propulsate — aruncate
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Textul 2

La auzul acestor cuvinte, Hermione smulse binoclul din mainile lui Hagrid, dar in loc sa
priveasca in sus spre Harry, incepu sa cerceteze frenetic* randurile de spectatori.

— Ce faci? baigui* Ron, care devenise cenusiu la fata.

— As fi putut sa jur, ingaima* Hermione. E Snape — uita-te si tu. Ron insfaca binoclul. Snape
era in mijlocul tribunei, vizavi de ei. Avea privirea fixatd pe Harry si bolborosea non-stop nu se
stie ce.

— Nu-i un lucru curat — cred ca descanta matura, spuse Hermione.

— Ce-i de facut?

— Las’ pe mine. [...]

Scopul fusese atins. Sus, in aer, Harry fu imediat in stare sa se catere la loc pe matura.

— Gata, Neville, poti sa te uiti acum! spuse Ron.

De vreo cinci minute Neville suspina cu fata ascunsa in mantaua* lui Hagrid. Harry cobora
vertiginos* spre sol cand multimea il vazu ca-si acopera brusc gura cu palma, ca si cum ar fi fost
sa vomite. Ateriza pe teren in patru labe, tusi si ceva auriu ii cazu in palma.

— Am prins smiciul*! striga el, agitandu-I deasupra capului.

Partida se ncheie intr-un haos total.

— Nu l-a prins, aproape ca l-a inghitit, continua Flint s& urle douazeci de minute mai tarziu,
dar asta nu schimba cu nimic situatia.

Harry nu incélcase nicio reguld, iar Lee Jordan, in culmea fericirii, continua sa anunte
rezultatul partidei, strigand céat il tinea gura — Gryffindor castigase cu o suta saptezeci de puncte
la saizeci. Dar Harry nu auzea nimic din toate astea. Tocmai i se prepara o ceasca de ceai tare
si negru in coliba lui Hagrid, unde venise cu Ron si Hermione.

— Snape a fost de vina, explica Ron. Hermione si cu mine |-am vazut. Iti descanta matura,
balmajea* ceva din tribune si nu-si lua o clipa ochii de pe tine.

— Vorbesti prostii, spuse Hagrid, care parea sa nu fi auzit niciun cuvant din tot ce se vorbise
n jurul lui in tribune. De ce-ar face Snape una ca asta?

Harry, Ron si Hermione se uitara unii la altii intrebandu-se ce sa-i raspunda. Harry merse
pe varianta adevarului.

— Am aflat ceva despre el, ii marturisi lui Hagrid. A incercat sa treaca de céinele cu ftrei
capete, in timpul petrecerii de Haloween. Cainele |-a muscat. Credem ca a incercat sa fure
obiectul pe care-l pazea.

Lui Hagrid ii scapa ceainicul din mana.

— De unde stiti voi de Puffy?

— Puffy?

— Si ce are? E-al meu. L-am cumparat de la un grecotei* cu care m-am intalnit anu’ trecut
la carciuma. | I-am imprumutat Iu’ Dumbledore ca sa pazeasca...

— Ei, ce? 1l ispiti Harry, nerabdator.

— Gata de-acu’, nu imi mai pune nicio-ntrebare, il intrerupse Hagrid artagos. Afla tu ca-i
secret, asa sa stii.

— Dar, orice-ar fi obiectul ala, Snape incearca sa-| fure.

— Vorbesti prostii, repetd Hagrid. Snape e profesor la Hogwarts, n-ar face el asa ceva.

(J. K. Rowling, Harry Potter si piatra filosofala)

*pbaigui — vorbi incurcat, incorent

*ingdima — rosti cu greutate

*frenetic — pasionat, puternic

*mantaud — haina lunga, groasa

*vertiginos — cu rapiditate, in viteza

*smici — o minge mica, aurie, numita si ,hotoaica”, ce valora 150 de puncte
*balmdjea — vorbea incurcat, incet

*grecotei — grec
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Scrie, in dreptul fiecarui exercitiu, raspunsul pentru cerintele de mai jos cu privire la textul
dat.

A.
1. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt pentru a indica daca este acesta este ,adevarat” sau
,fals”, bazandu-te pe informatiile din Textul 1. 4 puncte
Enuntul Adevarat Fals

In Quidditch se confruntd doua echipe, fiecare avand sapte jucétori.
Hotoaica de aur valoreaza in Quidditch trei sute cincizeci de puncte.
Primul Campionat Mondial de Quidditch a avut loc Th 2006.

Pe 28 martie 2009 a fost transmis live un meci de Quidditch.

2. Ce responsabilitate au cei trei urmaritori din echipa de Quidditch? (Textul 1) 2 puncte

a. sa arunce mingile in adversari.

b. sa arunce mingile prin inelele suspendate.

Cc. sa apere portarul

d. sa arunce la portar mingile furate de la adversari.

Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.

3. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt pentru a indica daca acesta este ,adevarat” sau ,fals”,
bazéandu-te pe informatiile din Textul 2. 4 puncte

Enuntul Adevarat Fals
Hermione 1l cerceteaza pe Snape cu binoclul.
Harry reuseste sa prinda smiciul spre bucuria prietenilor sai.
Cainele cu trei capete se numeste Puffy.

Harry nu ii spune adevarul lui Hagrid.

4. Hagrid devine artagos deoarece (Textul 2) 2 puncte

a. Harry, Ron si Hermione vorbesc urat despre profesorii de la Hogwarts.
b. asa este el de obicei.

c. Harry ii pune prea multe intrebari despre Puffy.

d. Dumbledore i |-a furat pe Puffy.

Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.
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/5. Precizeaza intr-un enunt motivul pentru care copiii cred ca profesorul Snape a vrajit matura
lui Harry. 6 puncte

o J
(e )

6. Noteaza doi termeni din Textul 1 si doi termeni din Textul 2 care apartin cdmpului semantic
al jocului. 4 puncte

- J

/7. Prezinta, in 20-30 de cuvinte, o trasatura a textului multimodal, valorificand imaginile utiIizate\
n Textul 1. 6 puncte

- /

/8. Imagineaza-ti ca scoala ta organizeaza un campionat de Quidditch iar tu faci parte din\
echipa de elevi ce promoveaza activitatea. Motiveaza, in minimum 20 de cuvinte, daca ai
alege sau nu afisul folosit in Textul 1 pentru promovarea campionatului. 6 puncte

\J /
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B.

~

/‘I. Transcrie, din articolul de dictionar, sensul din Textul 1 al cuvantului subliniat. 2 puncte
JUCATOR, jucatori, s. m. si f. 1. Persoané care practica un joc sportiv, de societate, de noroc
etc. 2. (Pop.) Dansator. ¢ (Adjectival) Jucaus, zglobiu. — Juca + suf. -&tor.

Dictionarul explicativ al limbii roméane

- J
[ )

. Seria care contine cuvinte cu diftong este: 2 puncte

a. doi, propriul.

b. propulsie, vreun.
C. sau, cauciuc.

d. oameni, bataie.

Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect. C]

- /
@ Scrie, in fiecare caseta, litera corespunzatoare raspunsului corect. 12 puncg
> In Qidditch mingile pot .............c.c......... forme diferite.
a. sa aibe;
b. sa avem;
C. sa aiba;
d. sa aveti.

Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect. C]

> In realitate jocul Qidditch are ......................... reguli, cu mici exceptii.
a. aceiasi;
b. aceleasi;
C. aceeasi
d. acelasi.
\Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect. C] /
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» Quidditch se joaca in prezent in multe tari iar numarul .................. devine tot mai mare.
a. jucatorilor;
b. jucatorului;
C. jucatoarei;
d. jucatori.

Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect. C]

4. Rescrie secventa In realitate, acestea pot lua forme diverse...” , modificAnd numarul verbului.
4 puncte

NG J

K\‘S. Completeaza tabelul de mai jos cu informatiile corecte. 4 punctex

in enuntul ,De vreo cinci minute Neville suspina cu fata ascunsd in mantaua lui Hagrid”
cuvintele indicate au functia sintactica de:
Cuvantul Functia sintactica
minute
Neville
suspina

lui Hagrid

o )

/6. Imagineaza-ti ca ai participat la un meci de Quidditch. Scrie-i prietenului tau/prietenei tah
un e-mail/o scrisoare n care sa-ti exprimi, in minimum 20 de cuvinte, incantarea cu privire la
experienta traita. In redactarea raspunsului tdu trebuie s& utilizezi:

- un verb la modul conjunctiv;
- un enunt eclamativ. 8 puncte

\2 -/
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7. Rescrie enuntul de mai jos, corectand greselile de orice fel. 4 puncte

Cei sapte jucétorii din echipa de Quidditch sau bucurat de victorie.

Subiectul al ll-lea 20 de puncte

1. Motiveaza, in minimum 20 de cuvinte, faptul ca este important sa respectam regulile in
contextul in care ne aflam: in familie, la scoala, n trafic, intr-o tara straina etc. in formularea
raspunsului tau vei porni de la replica ,Harry nu incalcase nicio regula...” din Textul 2 si vei
valorifica experienta personala sau de lectura. 6 puncte

2. Scrie, Tn 70-120 de cuvinte, rezumatul Textului 2. 14 puncte
In redactarea raspunsului tdu trebuie:

- sa formulezi ideile principale si ideile secundare, dovedind intelegerea textului;

- sa prezinti evenimentele in succesiune logica;

- sa respecti regulile de alcatuire a unui rezumat;

- sa te incadrezi in numarul de cuvinte indicat.

Pentru continutul rezumatului vei primi 10 puncte, iar pentru redactarea lui vei primi 4 puncte.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda daca se dezvolta subiectul propus si se
respecta numarul minim de cuvinte indicat.
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