Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasaall-asial2-a
21 februarie 2015 Sursa: id1.cpp, idl.c, idl.pas
Problema 1-Energia 100puncte

Recent, in Oradea s-a deschis un centru de inchiriat biciclete si s-au construit noi piste pentru
biciclisti. Noile piste de biciclete leagd principalele puncte ale orasului, iar biciclistii se pot deplasa in
ambele directii pe aceste piste. Intre unele puncte din oras pista parcurge o suprafatd plana, iar intre alte
puncte piste poate urca sau poate cobori in functie de directia de deplasare. Prin urmare, consumul de
energie la deplasarea Intre doud puncte nu este acelasi. Astfel, dacd un biciclist se deplaseaza pe o
suprafatd plana intre doua puncte el va consuma 1 unitate de energie, daca urca consumul va fi de 2
unitati, iar la coborare consumul va fi evident de 0 unitati. De exemplu, daca intre punctele X si y pista
urca la deplasarea intre punctele X si y biciclistul va consuma 2 unitati de energie, dar daca se deplaseaza
intre punctele y si x consumul de energie va fi 0, deoarece intre aceste puncte pista coboara.

Cerinte
Cunoscand n, numarul de puncte din orag Intre care exista piste de biciclete, m numarul pistelor de
biciclete intre care suprafata este pland, punctul de start si punctul final al celor m piste intre care
suprafata este pland, kK numarul de piste care coboara, punctul de start si punctul final al celor K piste intre
exista coborare, scrieti un program care determina:
a) Care este punctul in care se intersecteaza cele mai multe piste plane;
b) Care este consumul minim de energie intre doud puncte X si Y.

Date de intrare

Fisierul energia. in contine pe prima linie un numar natural p (1 < p < 2), semnificand varianta
cerintei de rezolvare. Pe a doua linie se gasesc trei numere naturale despartite printr-un spatiu n, m si K,
cu semnificatia din enunt. Pe urmatoarele m linii se gisesc cate doud numere naturale pe fiecare linie,
separate printr-un spatiu, reprezentand punctul de start si punctul final al pistelor plane. Pe urmatoarele k
linii se gdsesc cate doud numere naturale pe fiecare linie, separate printr-un spatiu, reprezentand punctul
de start si punctul final al pistelor care coboara. Pe ultima linie se afla doua numere naturale x siy.

Date de iesire

Dacip = 1 sevarezolva numai punctul a) al cerintei. in acest caz, fisierul energia. out contine o
valoare naturala reprezentand numarul de ordine al punctului in care se intersecteaza cele mai multe piste
plane. Daca exista mai multe solutii se va afisa cea mai mica.

Dacip = 2 se varezolva numai punctul b) al cerintei. In acest caz, fisierul energia. out contine o
valoare naturald reprezentind consumul minim de energie intre punctele X si Y.

Restrictii si precizari

- punctele din oras intre care exista piste sunt numere naturale numerotate de la 1 la n;

- 1<n<200,1<m +k<19900;

- daca intre doud puncte a si b pe traseul de la a la b pista urca, pe traseul de la b la a pista coboara;

- intre oricare doua puncte legate direct printr-o pistd traseul poate fi numai plat, in urcare sau in
coborare.
oricare doud puncte din oras sunt legate prin piste (direct sau indirect).

30% din teste vor avea pe prima linie valoarea 1, iar restul de 70% din teste vor avea pe prima linie
valoarea 2.

Exemplu
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Timp maxim de executie/test: 15
Memorie totala: 8KB

Dimensiune maxima a sursei: 4 KB.
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Problema 2 — Domino 100p

Se considera n dominouri, din care se pot construi siruri respectand urmatoarele reguli:

e Prima piesa de domino face parte in mod obligatoriu din sir.

e Urmadtoarele piese se iau 1n considerare in ordinea in care sunt date (se decide pentru fiecare
daca se va pune 1n sir sau nu).

e Fiecare piesa se pune la un capat al sirului deja format in pozitia in care a fost data sau
invartita cu 180°, sau se pune la o parte si nu se mai revine la ea.

e O piesd poate fi pusd la un capat al sirului, daca numarul de pe dominoul din capat (mai
precis de pe jumatatea nealipitd de sirul construit deja) si numarul de pe dominoul care se
alipeste sirului la pasul curent (partea care se alipeste) sunt egale.

Exemplu

Cerinta
Sa se determine cel mai lung sir de dominouri care se poate construi din dominourile date.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului DOMINO. IN se afld un numarnatural n, reprezentand numarul de
dominouri. Pe fiecare din urméatoarele n linii se afla doud numere X si Yy, care reprezinta numerele
de pe piesa de domino respectiva.

Date de iesire
In figierul DOMINO.OUT se va scrie un singur numar natural, reprezentand lungimea celui mai
lung sir de piese care se poate construi respectand regulile de mai sus.

Restrictii si precizari
e 1<n<100000;
o 0<X,y<9;
e piesele pot fi rotite Tnainte sa fie asezate la un capat al sirului.

Exemplu
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Timp maxim de executie/test: 1s
Memorie totala:10KB
Dimensiune maxima a sursei:5 KB.



