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Surpriza 100p

Lui lonel i se pregateste o surpriza. Aceasta e formata din trei cadouri,
ascunse in trei dintre cele n seifuri pentru care primeste combinatiile care le
deschid. Fiecare combinatie e formata din cifrele unui numar cu exact patru
cifre.

Combinatiile sunt de mai multe feluri. Numim combinatie de tip 4 o
combinatie in care o cifra din cele patru, oricare, se poate scrie ca suma
celorlalte trei cifre ramase, combinatie de tip 3 combinatia in care toate cifrele
sunt identice, combinatie de tip 2 o combinatie in care diferenta dintre cifre
este constanta, cifrele nefiind scrise in ordine crescatoare sau descrescatoare,
combinatie de tip 1 in care avem minim 2 cifre identice, iar restul combinatiilor
sunt de tip 0.

Cele trei seifuri care contin pachetele sunt primele trei obtinute in urma
aranjarii combinatiilor.

Aranjarea combinatiilor presupune aranjarea in ordine descrescatoare
dupa tipul asociat acestora, iar in cazul combinatiilor cu acelasi tip aranjarea
descrescatoare a numerelor din care au rezultat cifrele combinatiei. Ajutati-| pe
lonel sa descopere surpriza!

Se da fisierul de intrare date.in care contine pe prima linie valoarea n,
4<=n<=10, iar pe linia urmatoare cele n numere necesare pentru determinarea
combinatiilor seifurilor.

Se cere fisierul date.out care va contine combinatiile seifurilor cu
surpriza.

Exemplu:

Date.in Date.out

5

1238 4444 9932 9987 1236 1236 4444 9987
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Plantatii 100p

Valentin primeste un teren mostenit de la bunica sa. El se decide sa
foloseascd aceastd mostenire in scopuri cat mai utile. Tsi Imparte terenul n
m x n parcele si pe fiecare parceld planteazd pomi: meri, peri si caisi. in fisierul
teren.in se vor da valorile astfel - pe prima linie a fisierului vor fi introduse
numarul de parcele pe linii si coloane (m si n), iar pe urmatoarele m linii ale
fisierului vor fi introduse valori care reprezinta numarul de pomi de pe
parcelele din sirul respectiv. Unele parcele pe care nu le considera profitabile
nu vor contine nimic, iar acelea vor avea asociate valoarea 0.

Aceste parcele neprofitabile vor fi modificate ulterior in functie de
parcelele alaturate. Astfel, Valentin va alege parcela cea mai profitabila din
jurul parcelei neprofitabile si va planta numarul existent de pe parcela cea mai
profitabilda pe parcela neprofitabila.

Tn urma plantarilor efectuate pe parcelele neprofitabile, afisati numarul
de pomi de fiecare parcela in fisierul teren.out. Numarul va fi urmat de numele
fructului produs de pomii plantati acolo. Tipul pomilor este determinat de
pozitia parcelei in teren, in functie de pozitie, astfel:

- Daca parcela se afla pe un rand si o coloana cu numar impar pe
ea se planteaza meri.

- Daca numarul randul este impar, iar cel al coloanei par, sau
invers, randul par, coloana impara, parcela contine peri.

- Daca parcela se afla pe un rand si o coloana cu numar par pe ea
se planteaza caisi.

Se da fisierul de intrare teren.in care contine pe prima linie valoarea n si
m, 2<=n<=20, 2<=m<=30, iar pe urmatoarele linii numarul de pomi plantati pe
fiecare parcela a terenului.

Se cere fisierul teren.out care va contine numarul pomilor pe fiecare parcela
urmata de denumirea pomilor de pe parcela respectiva.

Exemplu

Teren.in Teren.out

43

7 03 7 mere 13 pere 3 mere
5 1 13 5 pere 1 caise 13 pere
0 0 25 10 mere 25 pere 25 mere
105 0 10 pere 5 caise 25 pere




