Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a 6-a
21 februarie 2015 Sursa: ID1.cpp, IDl.c, IDl.pas
Problema 1 - Culori 100 puncte

Tom si Jerry trebuie sa vopseasca un gard format din n scanduri numerotate de la 1 la n. Cainele
Spike le pune la dispozitie m culori numerotate de la 1 la m, dar are pretentia ca gardul sa fie vopsit
simetric, adicd culoarea de pe prima scandura sa fie identica cu culoarea de pe ultima scandura, culoarea
de pe a doua scandura sa fie identicd cu culoarea de pe penultima scandurd etc. Ei stabilesc ca Tom sa
vopsesca gardul incepand de la prima scandura pana la mijloc, iar Jerry sa vopsesca de la ultima scandura
pana la mijloc. Cum stim bine ca cei doi nu se inteleg, Spike constatd ca nu s-a pastrat proprietatea de
simetrie.

Cerinte

Cundoscandu-se n (numarul de scanduri), m (numarul de culori avute la dispozifie), precum si
culorile in care au fost vopsite scandurile gardului, sa se scrie un program care determina:
e de cate ori nu a fost pastrata proprietatea de simetrie;
e cite culori s-au folosit efectiv la vopsirea gardului;

Date de intrare

Fisierul culori.in contine pe prima linie doud numere naturale m si n, despartite printr-un
spatiu, reprezentind numarul de scanduri din care este format gardul, respectiv numarul de culori avute la
dispozitie. Pe a doua linie se gasesc n numere naturale, separate printr-un spatiu, reprezentand culorile n
care au fost vopsite scandurile gardului.

Date de iesire

Figierul culori.out contine pe prima linie un numar natural, semnificaind de cate ori nu s-a
respectat proprietatea de simetrie. Pe a doua linie se gaseste un numar natural, semnificind numarul de
culori care s-au folosit efectiv la vopsirea gardului.

Restrictii si precizari
- 1< n,m<1000;
- tote scandurile se vopsesc, iar o scandura poate fi vopsita in orice culoare;
- pentru rezolvarea primei cerinte se acorda 30% din punctaj,
- pentru rezolvarea celei de a doua cerinte se acorda 70% din punctaj, cu conditia ca pe prima linic a
fisierului de iesire sa fie scrisd o valoare naturala oricare ar fi aceasta;

Exemplu

culori.in culori.out | Explicatii

108 2 Sunt 10 scanduri si 8 culori.

2525775322 |4 - scandura 2 si scandura 9 nu sunt vopsite identic, si nici scandura

3 cu scandura 8. Astfel, in doua randuri nu a fost pastrata
proprietatea de simetrie.

- din cele 8 culori (numerotate de la 1 la 8) sunt folosite efectiv 4
culori: 2, 3,5, 7.

Timp maxim de executie/test: 0,2 s
Memorie totald: 1 Mb din care 500 kb pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 kb
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Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a 6-a
21 februarie 2015 Sursa: ID2.cpp, ID2.c, ID2.pas
Problema 2 - Parola 100 puncte

In laboratorul de informatica parolele de acces la calculatoare sunt formate din numere naturale de
cel mult sapte cifre. Pentru a pastra in sigurantd parolele acestea trebuie modificate. Algoritmul de
modificare este urmatorul: daca parola este un numar divizibil cu 7, aceasta raimane neschimbata, in caz
contrar se adauga cea mai mica cifra posibild la inceputul sau la sfarsitul parolei, astfel incat aceasta sa
devina divizibila cu 7. Daca adaugandu-se aceesi cifra atat la sfarsitul parolei cat si la inceput si se obtine
o parola divizibila cu 7 se opteaza pentru parola care are valoarea mai mica.

Cerinte

Cunoscandu-se n, numarul de calculatoare si cele n parole de acces, sa se scrie un program care
determina:
e cate parole raman nemodificate;
e care sunt noile parole obtinute conform algoritmului precizat;

Date de intrare

Fisierul parola.in contine pe prima linie un numar natural n, semnificind numarul de
calculatoare. Pe a doua linie se gisesc n numere naturale, separate printr-un spatiu, reprezentand parolele
initiale.
Date de iesire

Fisierul parola.out contine pe prima linie un numar natural, semnificind numarul de parole
care nu se modifica. Pe a doua linie se afla n numere naturale, separate printr-un spatiu, reprezentand
noile parole, respectand ordinea initiala.

Restrictii si precizari
- 1< n <1000;
- parolele initiale sunt numere naturale < 9.999.999;
- pentru rezolvarea primei cerinte se acordd 20% din punctaj, pentru rezolvarea ambelor cerinte se
acorda 100% din punctaj;

Exemplu
parola.in parola.out Explicatii
5 2 Sunt 2 valori care nu se modifica: 343 si

343 2514 10000 15435 52 | 343 25144 100002 15435 252 | 15435

Pentru parola 2514 cea mai mica cifra care
se poate adauga pentru ca aceasta sa devina
divizibila cu 7 este 4, care se adauga la
sfarsit si se obtine 25144.

Pentru parola 10000 cea mai mica cifra care
se poate adduga pentru a deveni divizibild
cu 7 este 2. Daca se adauga la sfarsit
obtinem 100002, iar daca adaugam la
inceput obtinem 210000. Ambele sunt
divizibile cu 7, se alege valoarea mai mica:
100002.

Pentru parola 52 cea mai mica cifra care se
poate adauga e 2, la inceput, si se obtine
252.

Timp maxim de executie/test: 0,5 s
Memorie totala: 1 Mb din care 500 kb pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 kb
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