Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Olimpiada de Tehnologia Informatiei - clasa X1 - XII
Sectiunea T.1.C.

TETELEK — GYAKORLATI PROBA

Megjegyzés:
Minden sziikséges erdforras az Asztalon (desktop-on) lévé CLS 11 12 PROBA_ PRACTICA mappa
Resurse almappajaban talalhato. Az Asztalon létre fogtok hozni egy PROBA_PROIECT _XX nevii mappat,
ahol az XX a versenyazonositotokat jeloli (verseny |1D), és minden, dltalatok létrehozott dallomanyt ebbe a
mappaba fogtok menteni, a kovetelményeknek megfelelden. A mappan kiviil mentett allomanyok NEM
lesznek értékelve.

1. tétel — Szovegszerkesztés (Word)

16

Faza locala
28 februarie 2015

ont

Sorszam

Kovetelmények

Pontszam

1.

Nyissatok meg a Resurse mappaban talalhato calatorie.docx dokumentumot és
mentsétek el a dokumentumot Ghid_in_spatiu.docx néven.

a. Mint a dokumentum els6 oldala, szarjatok be egy altalatok Kivalasztott
olyan boritét (fedlapot) amelyik a Cim (Titlu) és Ev (4n) vezérléket,
illetve egy képet tartalmaz.

b. Toltsétek ki a Cim (Titlu) és Ev (An) vezérlék tartalmat a Cilitorie in
spatiu, illetve a 2015 szoveggel.

c. A Cim (Titlu) és Ev (An) vezérlék formazaséahoz hasznéljatok Arial, 24
pt-os, z0ld szini betltipust.

d. Szuarjatok be vagy cseréljétek ki a meglévo képet a Planete.jpg képre.

A Naphoz viszonyitott elhelyezkedésiik alapjan a bolygokat kiilsé bolygogra és
belsé bolygokra lehet osztani, ami egy fejezet cime is.

a. Valasszatok a Lista gyiijteménybdl (Biblioteca de liste) egy olyan
alapértelmezett listastilust amelyik segitségével megszamozzatok a
fejezeteket, és amelyik lehetové teszi, hogy az ¢léfejben (fejlécben)
megjelenjen a fejezet szama.

b. A 2. oldallal kezdve szurjatok be az ¢lofejbe a fejezet szamat és az
oldalszdmot, balra igazitva.

A szdvegben emlitett dsszes bolygorol megfeleld képek talalhatdak a Resurse
mappaban ¢és a dokumentumban van egy tablazat amelyik a bolygok tavolsagat a
Naptol, illetve az 6sszes bolygo atlaghomérsékletét tartalmazza.

a. Minden bolygénév ala szlrjatok be a megfelelé képet a Resurse
mappabdl.

b. Minden egyes beszurt képhez alkalmazzatok egy Rama (Keret) tipusu
stilust, és minden kép felett helyezzetek el egy képalairast amelyik a
bolygod nevét tartalmazza.

C. A képek alapjan szlrjatok be a dokumentum végén az abrajegyzékeket
tartalmaz¢ tablazatot.

d. Képletek segitségével toltsétek ki a megfeleld oszlopokba az Atlagos
tavolsagot a Naptol és a Minimum hémérsékletet.

a. Nyissatok meg egy Uj dokumentumot és az ¢él6labba szarjatok be a
sistem.jpg képet.

b. A létrehozott él6labat mentsétek az ¢l6lab gytijteménybe OTllocala2015
néven.

c. Asistem.docs allomanyt mentsétek a sajat ID-vel elnevezett mappaba.

d. Szurjatok be az él6labat a Ghid_in_spatiu.docx dokumentum Gsszes
oldaléba.
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2. tétel- Bemutatok készitése (Power Point)

Faza locala
28 februarie 2015

16 puncte

Sorszam

Kovetelmények

Pontszam

1.

Nyissatok meg a Resurse mappaban talalhaté universul_si_sistemul_solar.pptx
dokumentumot. Alkalmazzatok csak az elsé dian egy olyan beallitast amelyik
lehet6vé teszi, hogy a hattér grafika ne jelenjen meg.

2p

A 15. dian

A. Viltoztassatok meg a listajeles lista elsé elémnek animacids beallitasat
ugy, hogy az animaci6 utan, ennek egy altalatok valasztott szine legyen.

B. Viltoztassatok meg az animaciok sorrendjét ugy, hogy a Se invarte de la

est la vest in jurul axei sale timp de 243 de zile az utols6 legyen a
diavetitéskor.

A.2p

B. 2p

A 18. diaban a kovetkez6 modon valtoztassatok meg a world map
(vilagtérkép) képet: tavolitsatok el a fekete hattérszint Ggy, hogy az orszagok
egy fehér hatérszinen jelenjenek meg. (nyomjatok meg a Yes gombot egy
Power Point ablak megjelenése esetén)

2p

A 13. dian hozzatok 1étre egy piktogram tipust hivatkozast amelyik a Resurse
mappaban talalhaté Calatori_in_spatiu.xIsx allomanyra mutat, és helyezétek
el a dia jobb als6 részébe.

2p

Alkalmazzatok egy olyan bedllitdst amelyik biztositja, hogy a bemutatd ne
ismétlédjon. (loop).

2p

Hozzatok létre egy planete elnevezésii testre szabott bemutatot (custom show)
amelyik a bemutat6 3. és 4. diat tartalmazza.

2p

Csak a bemutato 4. didjat mentsétek a Resurse mappaba galaxii.gif néven.

2p
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3. tétel — Tablazatkezelés (Excel) 16 pont

Tudjuk, hogy egy személyi azonositdé szam (CNP) 13 szamjegyet tartalmaz és a kovetkezd alaku:

ahol:

S AA | LL | ZZ | JJ |[NNN| C

S-a nemet és a sziiletési szadzadot jelenti (1 — férfi, 2- nd). Egy Mars-expediciora csak 2000 eldtt sziiletett
személyek jelentkeznek.

AA —a sziiletési év utolsd két szamjegyét jeloli.

LL — a sziiletési honapot jeldli.

ZZ — a sziiletési napot jeloli

JJ — a megye azonositdja

NNN — egy 001-t61 999-ig generalt szam

C — ellen6rzé szamjegy.

Nyissatok meg a Resurse mappaban talalhato calatori_in_spatiu.xls allomanyt és végezzétek el a
kovetkezd feladatokat:

Sorszam

Kovetelmények Pontszam

1.

A Candidati munkalapon a megfelel képletek és érvényesitések hasznalataval
végezzétek el a kovetkezo kovetelményeket:

a. A CNP-t ugy kell érvényesiteni, hogy pontosan 13 karaktert fogadjon el. 1
Egy nagyobb vagy kisebb érték beirasa esetén egy ”CNP gresit” hibaiizenet
jelenjen meg.

b. Genul (Nem)—automatikusan ki lesz toltve az F(nd), illetve M(férfi) értékel; 0.5

c. Data nasterii (Sziiletési idopont)- zz/ll/aaaa (nap/honap/év) alaku.
- A Mars-expedicio résztvevdi legalabb 16 évesek kell hogy legyenek, 2

tehat a sziiletési év <2000

d. An, Luna, Zi (Ev, Honap, Nap) —a képletek segitségével automatikusan ki 1.5
kell tolteni.

e. Ani impliniti (betoltott évek): 3

- A képlet pontosan ki kell szamolja a betoltott életéveket.

- 3 (szines) kor piktogramkészlet hasznalataval hozzatok létre
megjegyzést (adnotare) és harom kategoriaba osztalyozatok a jeloltek
¢életkorat tartalmazo celldkat az 12:I8 tartomanybol tigy, hogy ha az
¢életkor>25 év zold kor keriil a cellaba, ha az életkor 18 és 25 év
kozott van akkor sarga kor keriil a cellaba, és ha az életkor<18 akkor
piros kor kertil a cellaba.

Példa:
Q@ 17
O = 1
O 19
f. Profesia (Foglalkozas)- Az adatokat a date_selectie_lista munkalapon
talalhato listabol kell kivalasztani. 3
g. A Rezultat selectie (Valogatas eredménye) mez6t a kdvetkez6 modon kell
kitolteni

e Admis — ha a jel6lt betoltotte a 25 évet.
e Asteptare — ha a jelolt életkora 18 és 25 év kozott van.
¢ Respins — ha a jelolt nem toltotte be a 18 évet.
- Szurjatok be egy képletet mint egy feltételes formazasi szabalyt, amelyik a
vélasztads éredményétdl fiiggden automatikusan alkalmaz egy kitdltdszint, a
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kovetkez6 modon:
e Admis-Zold
e Asteptare —Sarga
e Respins — Piros

2. | A ”Tabel pivot“ munkalapon hozzatok létre egy kimutatas (pivot) tablazatot,
amelyik kihangsulyoza a felvett/varakozo/visszautasitott (admisi/aflati in 2
asteptare/respinsi) jeldlteket, akar ndk (Feminin), akar férfiak (Masculin). A
Kivalasztas 0sszes kategoria esetén (admisi/aflati in asteptare/respinsi) ki kell irni
a kategoria Osszlétszamat. LehetOséget kell biztositani, hogy orszagonként ki
lehessen sziirni ezeket a jelolteket, mint az alabbi abran:

A B C
1 Tara (an) [+ |
2
3 | Count of Nume
4 Rezultat selectie |~ Genul| ~ |Total
5
6 F 1]
7 4
& Admis Total 5|
9 | =/Asteptare
10 F 3
11
12 Asteptare Total 4
13 | =/Respins
14 F 1
15 M 1]
16 Respins Total 2|

3. A diagrama-pivot munkalapon, hozzatok 1étre egy Cilindru 3-D tipusu pivot
diagrammot amelyik a felvett (admis) jelolteket tartalmazza (néket és férfiakat).
A vizszintes tengely a Profesia, a fliggéleges tengely pedig a numarul
candidatilor legyen. A diagrammon a férfiak (gen masculin) kékkel, a nék (gen
feminin) pirossal jelenjenek meg, az alabbi mintanak megfelelen.

A megfeleld henger felett jelenjen meg az értékcimke narancssarga (Orange
Accent 6) toltészinnel.

Selectia echipajului pe Marte

2 ) B =
2 . 1<V7! 1“:
Ehag. .
: 'v‘Nmm‘““‘\\‘\wv [ . M
Astronaut e

Inginer )
Psiholog
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4. tétel - ACCES 16 pont

Nyissatok meg a Resurse mappa calatorie_in_timp.accdb allomanyat és végezzétek el a kovetkezd
feladatokat:

Sorszam | Kovetelmények Pontszam

L Valtoztassatok meg a Filme.Gen film mez6 tulajdonsagait ugy, hogy csak egy

listabol kivalasztott Thriller, Psihologic, Science Fiction, Fantastic, Serial,
Actiune értékkel lehessen kitolteni.

2

Valtoztassatok meg a Filme.An mez6 tulajdonsagait ugy, hogy csak egy 2000
¢és 2014 kozotti értékkel lehessen kitolteni.

A Filme.Cod si Actori.Cod mezék felhasznalasaval hozzatok 1étre egy
kapcsolatot a Filme és Actori tablak kozott ugy, hogy ne lehessen az Actori
tablaba hozzaadni egy szinészt, ha a Filme tablaban nem jelenik meg annak a
filmnek a kédja amelyikben a szinész szerepel.

Készitsetek egy trlapot amelyik egyesével teszi lehetévé a Filme tablaban
tarolt filmek megjelenését, €s az tirlap alsé részén egy lista legyen amelyik a
filmben szerepld szinészek nevét tartalmazza. Az lrlaphoz adjatok hozza egy
gombot amelyik lehetdvé teszi az eldrelépést a kovetkezd rekordra. Mentsétek
az Urlapot F_Filme néven.

5. Az elkészitett Urlapot alkalmazzatok egy sziirét, amelyik csak a 2003-ban késziilt 1
filmeket jeleniti meg, az alabbi képnek megfeleléen. Mentsétek és zarjatok be az
tirlapot.

Filme

Urmatoarsas inregistrars

Cou =

Titw werth Tavirnae
Regirar

Canm e o w Pt -]

An

Acton

L T
Curmed Bus e

Bty Connety

Készitsetek egy Q_lista nevii lekérdezést, amely abécérendben jeleniti meg a
2003 és 2008 kozott késziilt filmekben szerepld szinészeket. A lekérdezés a
kovetkez6 mezdket tartalmazza: Filme.Titlu, Filme.Regizor, Filme.An,
Actori.Nume. Mentsétek a lekérdezést Q _lista néven.

7. Készitsetek egy FilmeSF nevil lekérdezést a Filme.Titlu, Filme.Regizor, 1
Filme.An mez6k felhasznalasaval, amely csak a Science Fiction tipust
filmeket jeleniti meg cim (Titlu) szerinti abécérendben.

a. Készitsetek egy R_ani jelentést amely minden évnek megfeleléen
megjeleniti a film cimét (titlul), a rendezot (regizorul), a film tipusat (genul) és
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a szinészek neveét.

betliket hasznaljatok vilagoskék alapon.

hatérszinnel. A jelentés az alabbi mintat kovesse:

Raport filme pe ani

b. Minden évben jelenjen meg az adott évben késziilt filmek szama is..

c. Ha ez az érték 4-nél kisebb, akkor a kovetkezo formazast alkalmazzatok:
piros szin, félkovér betiitipus, sarga hattérszin, kiilonben sotétkék szint

d. A jelentés fejléce tartalmazza: a Repartitia filmelor pe ani cimet, kdzépre
igazitva, l4pt-os Arial Black betiitipussal, a Resurse mappaban talalhato
calatoria.jpg képet, balra igazitva és a datumot jobbra igazitva. A tabla elsé
soraban a betli tipusa Arial, piros, 13 pt-os, sotétkék legyen, vilagoskék

25-Feb1s

3
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5. tétel - Weblapkészités

36 pont

Faza locala
28 februarie 2015

Készitsen weblapot, amely tér és idéutazas altal bemutatja azokat a taldlmanyokat amelyek
forradalmasitottak az emberi tarsadalmat.
e A weboldal készitéséhez tartsatok be a a kdvetkezd leirds és figyeljétek a megadott mintat.

o A forrasfajlokat a Resurse/ Resurse_pag_web mappaban talaljatok.

e Az oldal szovegét a Resurse/Resurse_pag_web/text.txt allomanybdl masoljatok be, a képeket
HTML vagy CSS cimkék hasznalataval szarjatok be.

Sorszam | Kovetelmények Ponts
zam

1. | Hozzatok létre egy ij HTML dokumentumot inventii.html néven. 0.5

2. | A weblap cime “Inventii” legyen (az ékezetek hasznalata nem kotelezd). 0.5

3. | A weblap hattérszine #CCCCCC kodu szin. 1

4. | A weblap tartalmat a kovetkezd tulajdonsadgokkal rendelkezd téglalap alku tertiletre 3
kell beszurni:

a. Szélesség 800px
b. Hattérszin #ffffff
c. Atavolsag a lap balsz¢létol 200px.

5 | A fejrész a lap fels6é részét foglalja el és két szoveget “PRINCIPALELE 4
INVENTII” illetve ,,care de-a lungul timpului au schimbat lumea”, és egy képet
tartalmaz (inventii.jpg). A fejrész elkészitéséhez a kovetkezo leirasok és a mintat
vegyétek figyelembe:

a. A “PRINCIPALELE INVENTII*“ szoveg a fejrész bal oldalan
helyezkedjen el és hasznaljatok 32px-es Georgia betitipust, a
betiiszin #db2121 szini legyen.

b. Az eloz6 szoveg ala, helyezzétek el a “care de-a lungul timpului au
schimbat lumea“ szoveget 22px-es Georgia betiitipussal, a betlik
szine #999999 legyen.

c. Az inventii.jpg kép a fejrész jobb oldalan helyezkedjen el. A kép
magassaga 160px legyen.

d. A fejrész elemei alatt egy 100% hosszisagh és 1px-es vastagsagu
#999999 szinii vonal legyen.

6. A fejrész alatt az oldal tartalma két részbdl all, ahogy a mintan is szerepel. A | 1.5
baloldali rész 500px szélességli, a jobboldali 300px szélességli. Koztik egy
fliggdleges 1px-es vastagsagl, #999999 szinli vonal helyezkedik el.

7. A lap baloldali része harom részre van felosztva: Antichitate, Evul Mediu és 1
Epoca moderna si contemporand. A harom rész cimét “Antichitate”, , Evul
Mediu” és ,,Epoca modernd si contemporand” formazzatok meg Times New
Roman, 20px-es, #db2121 szini karakterekkel .

8. | Az Antichitate rész 3 oszlopot tartalmaz. Az oszlopok 10px tavolsagra vannak | 7.5

egymastol. Az oszlopok cimét formazzatok meg Times New Roman, 14px-es,
#999999 szinii, félkivér karakterekkel. A cim el6tt egy 2px-es vastagsagu, #db2121
szinli fiiggbleges vonal talalhatd. Az oszlopok szovegét formazzatok meg Times
New Roman, 12px-es, #999999 szinii, karakterekkel. A szoveg sorkizartra legyen
igazitva. Mindegyik oszlop végén egy hivatkozas (link) talalhat6. A hivatkozas
szovege (Wikipedia) legyen #999999 szint, félkovér. A linkek sorrendben a
kovetkezd cimekre hivatkoznak: http://ro.wikipedia.org/wiki/Roat%C4%83,



http://ro.wikipedia.org/wiki/Roat%C4%83
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http://ro.wikipedia.org/wiki/Catapult%C4%83 és

http://ro.wikipedia.org/wiki/H%C3%A2rtie.

9. | Az Evul Mediu rész 3 oszlopot tartalmaz. Az oszlopok 10px tavolsagra vannak
egymastol. Az oszlopok cimeinek tulajdonsdgai megegyeznek az Antichitate
részben leirt oszlopok cimével. Minden oszlop egy-egy képet tartalmaz, sorrendben
ochelari.jpg, presa.png, pascal.jpg. Mindegyik kép 150px szélességu.

10. | Az Epoca moderna si contemporana két, egymasra helyeszkedd, részbdl all és
ezeknek a szélességiik megegyezik a baloldali rész szélességével. A cimek
tulajdonsagai megegyeznek az Antichitate részben leirt oszlopok cimével. A cim
elott egy 2px-es vastagsagu, #db2121 szini fiiggdleges vonal talalhato. A két kép
(telefon.jpg és lee.jpg) szélessége 150px. A képeket melletti szoveget formazza
sorkizartra, Times New Roman, 12px-es, #999999 szin:i, karakterekkel..

11. | A jobboldali rész kdvetelményei:

a. A cim ,,Sa calatorim in timp si spatiu pentru a vedea principalele inventii
realizate de femei” Times New Roman, 20px-es, #db2121 szini
karakterekkel legyen kiirva.

b. A ,Vesta antiglont - SUA, 1965, ,, Wi-Fi - Europa, 1941” és ,,Masina de
spalat vase - Anglia, 1886” alcimek tulajdonsagai:Times New Roman,
14px-es, #999999 szinii, félkiovér betlitipus.

c. A vesta.jpg, wifi.jpg, vase.jpg képek szélessége 250px.

d. A képek alatti szoveg Times New Roman betiitipus, 14px-es, #999999
szint.

12. | A weblap elkészitéséhez hasznaljatok a kovetkezi mintat:

PRINCIPALELE INVENTII



http://ro.wikipedia.org/wiki/Catapult%C4%83
http://ro.wikipedia.org/wiki/H%C3%A2rtie

