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OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasa a Xl-a

Tema: COSMOSUL - DIN TRECUT PANA iN VIITOR
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate fisierele/
folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/ folderele salvate in afara acestui folder NU vor fi
evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2024 TIC11 Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

Teoria Big Bang este modelul cosmologic cunoscut cu precadere pentru formarea universului, moment de
la care acesta a evoluat apoi pe scard larga. Modelul descrie modul Tn care universul s-a extins dintr-o
stare de densitate si temperaturé ridicata si oferd o explicatie cuprinzatoare pentru o gama larga de
fenomene.

Dupa 13,8 miliarde de ani de la Big Bang, nava extraterestra condusa de capitanul Hah Re tocmai a vizitat
Pamantul, iar acum se organizeaza pentru a pleca acasa, pe planeta capitanului, cu ajutorul unui
pamantean, Max, olimpic la tehnologia informatiei, dar si membru al clubului de astronomie.

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.
Nr.
crt.
1. 1.1. Capitanul Hah Re vrea sa revina pe planeta lui, iar plecarea se face din orasul Houston, 2 puncte
S.U.A. Realizati setarile necesare astfel incat sa apara un ceas suplimentar cu numele
Houston, asociat fusului orar UTC-5 Eastern Time (US & Canada). Realizati o captura de
ecran in care sa fie vizibil efectul acestor setari si salvati-o cu numele P11.jpg. Un model de
rezolvare este in fisierul Ex11.png.
1.2. Afland cad NASA vrea sa lanseze in curand misiunea spatiala Artemis 2, capitanul Hah 6 puncte
Re si Max isi propun sa redirectioneze nava cétre planeta capitanului. Stiind ca modulul de
comanda al navei foloseste sistemul de operare MS-DOS, cei doi va roaga sa le acordati
ajutorul.
Utilizand aplicatia CMD si comenzi MS-DOS, realizati urmatoarele actiuni:
eScrieti 0 comanda prin care creati in folderul de lucru un subfolder, cu numele P12. Realizati
o captura a ferestrei CMD, n care sa fie vizibild comanda, si salvati-o in folderul de lucru, cu
numele A12.jpg.
eScrieti 0 comanda prin care copiati in folderul de lucru, fisierul Teren.png, furnizat in resurse.
Realizati o captura a ferestrei CMD, in care sa fie vizibilda comanda, si salvati-o in folderul de
lucru, cu numele B12.jpg.
eScrieti 0 comanda prin care inserati structura folderului OJTI_2024_TIC11_Resurse
(numele subfolderelor/fisierelor si organizarea acestora) la finalul fisierului Fis.txt, din folderul
cu resurse. Realizati o captura a ferestrei CMD, in care sa fie vizibilda comanda, si salvati-o in
folderul de lucru, cu numele C12.png.
eScrieti 0 comanda prin care sa criptati fisierele existente in folderul T12. Realizati o captura
a ferestrei in care sa fie vizibilda comanda, si salvati-o in folderul de lucru, cu numele D12.jpg.
eldentificati folderul ascuns din resurse, apoi scrieti o singura comanda prin care il copiati Si
denumiti copia cu numele HideSO, in folderul T12. Realizati o captura a ferestrei CMD, in
care sa fie vizibila comanda, si salvati-o in folderul de lucru, cu numele E12.jpg.
1.3. Max si capitanul Hah Re exerseaza periodic comenzile pe care le au in documentatia de = 6 puncte
bord, insa au observat ca le-ar fi mai usor daca ar avea un tutorial video pentru acestea.
Utilizadnd aplicatia Video editor, creati un film (video) cu numele P13Film.mp4 care sa
cuprinda sapte imagini: o imagine pentru titlu, cele 5 capturi obtinute la cerinta 1.2. (sau alte
cinci imagini din figierele din resurse) si o imagine pentru generic, astfel:
eAdaugati la inceputul filmului un titlu, prin intermediul unei imagini realizate in aplicatia Paint,
care contine textul multicolor TOP SECRET. Un model pentru titlu este in fisierul Ex13t.png.

Cerinta Punctaj
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Nr.
crt.

2.

Cerinta

eSetati aspectul video la 16:9 si tranzitia de tip wave pentru toate imaginile din cadrul filmului;
adaugati un fundal sonor, dintre cele predefinite, cu efecte de fade-in si fade-out si setati
volumul sunetului de fundal la 0.6.

*Rotiti, cu 90 de grade n sens orar, imaginea corespunzatoare celei de a doua capturi, stabiliti
timpul de afisare pentru imaginea corespunzatoare celei de a treia capturi la 10 secunde si
aplicati in coltul dreapta sus a imaginii corespunzatoare celei de a patra capturi, o forma de
tip stea.

eAdaugati la finalul filmului un generic, prin intermediul unei imagini realizate in aplicatia
Paint, care contine textul multicolor NU ARATATI NIMANUI!, scris cu diacritice, fiecare cuvant
fiind pozitionat pe cate un rand. Un model pentru generic este in fisierul Ex13g.png;
Punctajul acordat pentru cerinta 1.3. are in vedere si exprimarea creativitatii si a simtului
artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica.

Intr-o zi, Max ii povesteste capitanului Hah Re despre istoria universului, asa cum este interpretata
pe Pamant, si il intreaba daca au si ei o teorie asemanatoare cu teoria Big Bang. Pentru ca
discutia sa decurga usor, este nevoie de un afig, respectiv de o brosura de prezentare.

Fisierul IstoriaUniversului.docx contine informatii despre etapele de formare a universului.
Copiati fisierul in folderul de lucru, de doua ori, si redenumiti copiile Afis.docx respectiv
Brosura.docx.

2.1. Afig de prezentare a istoriei universului

« In prima pagin& a documentului Afis.docx inserati datele cu privire la etapele de formare a
universului, preluate din baza de date Istoric.mdb, utilizand instrumentul potrivit. Aranjati, pe
sapte coloane, informatiile despre timp, temperatura si denumire aferente celor sapte etape.
Salvati fisierul nou obtinut in urma preluarii datelor cu numele Afisl.docx.

Prelucrati continutul documentului Afisl.docx astfel:

eNumerotati etapele inserate in prima pagina a documentului, cu ajutorul unei liste de tipul
1., 2., 3., astfel incét fiecare numar de item sa fie precedat de cuvantul Etapa.
eParticularizati fundalul primei pagini a documentului astfel incat datele despre fiecare etapa
inserata sa fie evidentiate circular folosind culori diferite. Formatati textul, astfel incat
acesta sa fie vizibil pe fundalul ales. Un model de rezolvare este in fisierul AfisModel.jpg.
eSalvati doar prima pagina a documentului, indiferent de etapa prelucréarii acestuia, intr-un
fisier, sub numele Afis1.pdf.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.1. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

2.2. Brosura - Istoria universului

Prelucrati continutul documentului Brosura.docx astfel:

eStergeti prima pagina din document apoi, pentru fiecare pagina ramasa, mutati denumirea
etapei (titlul) in antetul paginii.

eNumerotati automat paginile, numerele fiind plasate Tn subsol, Tn partea dreapta, folosind
formatul numarul paginii / numar total de pagini. La finalul documentului, pe o pagina noua,
scrieti textul Numér total de pagini si inserati dupa acest text numarul total de pagini, care sa
se actualizeze automat.

«Colorati fundalul fiecarei pagini, in concordanta cu culoarea de fundal folosita in afisul realizat
anterior, pentru a evidentia etapa descrisa sau in concordantd cu culorile modelului din
AfisModel.jpg. Modificati culoarea textului, astfel incat acesta sa fie vizibil pe fundalul ales.
«in fisier, cuvantul epoca a fost scris gresit (epocca). Realizati setarile necesare astfel incét,
la viitoarele scrieri ale acestui cuvant, sa se faca automat corectarea din epocca in epoca.
Realizati o captura a ferestrei in care sa fie vizibile setarile facute, si salvati-o cu numele
Corectare.jpg.

*Realizati setérile necesare, astfel incat temperaturile 200 si 270 de la finalul paginilor 6 si 7,
ramase dupa stergere, sa fie transformate automat, din numere scrise cu cifre arabe, in text
scris in limba utilizatd pentru corectare ortografica si gramaticala a textului (de exemplu
numarul 255 devine textul doud sute cincizeci si cinci, daca limba este romana). La orice
modificare a limbii utilizate pentru corectarea textului, se va actualiza si textul corespunzator
acestuia.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.2. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

Punctaj

8 puncte

7 puncte
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La aterizarea navetei pe Pamant, capitanul Hah Re a suferit anumite pierderi de memorie si
nu Tsi aminteste exact coordonatele planetei sale, stiind doar ca aceasta este in sextuplul
stelar Mizar-Alcor, la 43 de ani lumina distanta fata de Pamant. Max a invatat la clubul de
astronomie sa prelucreze informatii despre galaxii, precum si despre cum se poate ajunge pe
alte planete. Max ajuta la prelucrarea datelor legate de proiectele realizate de colegii lui,
pentru a putea face, in secret, calcule de distanta pentru al ajuta pe capitanul Hah Re.
Copiati registrul Galaxie.xlIsx din resurse in folderul de lucru si prelucrati copia astfel:

3.1. In foaia de calcul Punctaje, In zona B3:J12, sunt punctajele elevilor la cele 9 proiecte la
care au participat, numerotate de la 1 la 9, in ordinea in care ele au fost realizate. Pentru
fiecare elev, pe randul corespunzator acestuia, pe coloanele M si N se afla cate o valoare ce
reprezinta un proiect, st, respectiv dr. Completati celula K3, utilizand o formula de calcul care
sa calculeze suma punctajelor pe care le-a obtinut elevul 1 la proiectele din intervalul [st,dr]
(aflat in zona M3:N3) (de exemplu, Tn celula K3 se vor aduna punctajele de la proiectele
numerotate cu 7, 8 si 9: 17+8+18=43). Copiati formula de calcul din celula K3, in zona K4:K12,
calculand astfel suma punctajelor corespunzatoare fiecarui elev la proiectele din intervalul
[st,dr].

3.2. Utilizand formule adecvate, completati in zona B14:J14, din foaia de calcul Punctaje, cu
valori din zona B3:J3, astfel incat, pentru elevul 1, pe un rand situat cu 11 randuri mai jos, pe
coloana corespunzatoare fiecarui proiect, sa se scrie automat cel mai mic punctaj obtinut de
acesta la proiectele la care a participat, incepand cu cel curent, pana la ultimul (de exemplu,
pentru elevul 1 cu date pe randul 3, ce are punctajele 19, 11, 1, 18, 2, 17,17, 8, 18 lacele 9
proiecte, datele cerute vor fi scrise pe randul 3+11=14: 1, 1, 1, 2, 2, 8, 8, 8, 18). Copiati
formulele de calcul din zona B14:J14, in zona B15:J23, calculand astfel cel mai mic punctaj
pentru fiecare elev la proiectele la care au participat, incepand cu cel curent, pana la ultimul.
3.3. Formatati zona B3:J12, din foaia de calcul Punctaje, astfel incat toate celulele cu punctaj
minim (determinat cu ajutorul unei formule de calcul) Tn cadrul acestei zone sa aiba atribuit

Distanta fata de Soare . . Rezultat
Planeta Distanta dintre

(milioane de km) (milioane de km)

automat un fundal rosu, iar celulele cu punctaj maxim (determinat cu ajutorul unei formule de
calcul) sa aiba atribuit automat un fundal verde.

3.4. Creati, in fiecare dintre celulele D3 si E3 ale foii de calcul Distante planete, cate o lista
drop — down, care sa contina planetele precizate in zona A2:Al11 a acestei foi de calcul si
care sa& permitd alegerea uneia dintre aceste planete. in celula F3 se afiseaza automat
distanta intre cele doua A B c D E F
planete selectate in celulele

D3 si E3. De asemenea, la 1

selectarea denumirii unei £ e e Plancta 1 Cr—" 57505
planete in D3 sau E3, se& 1 venus 107, |

afiseaza automat imaginea

corespunzatoare planetei . s 1195

selectate, in celula D5, -

respectiv, E5. Utilizati pentru afisarea planetelor datele din foaia de calcul Planete.
Punctajul acordat pentru cerinta 3.4 are in vedere si functionalitatea elementelor componente.
Capitanul Hah Re este invitat la clubul de astronomie la care este inscris Max, pentru a
participa la un simpozion cu tema Big Bang - inceputurile universului nostru. Nepricepandu-
se la astfel de lucruri pamantene, va roaga sa creati prezentarile PowerPoint de mai jos.
4.1. Creati un album in aplicatia PowerPoint:

eRealizati setarile necesare pentru ca, la lansarea aplicatiei PowerPoint, aceasta sa deschida
direct o prezentare necompletata (Blank Presentation). Realizati o captura de ecran in care
sa fie vizibile setarile efectuate si salvati-o cu numele A41.jpg.

eRealizati setarile necesare pentru ca fiecare imprimare a prezentarii sa fie realizata la cea
mai nalta calitate. Realizati o capturd de ecran in care sa fie vizibile setérile efectuate si
salvati-o cu numele B41.jpg.

eRealizati setarile necesare pentru ca butonul Examinare inaintea imprimarii (Print Preview
and Print) sa apara mereu pe bara de instrumente de acces rapid a aplicatiei PowerPoint.
Realizati o captura de ecran in care sa fie vizibile setarile efectuate si salvati-o cu numele
C41l.jpg.

eUtilizati cele trei capturi (A41.jpg, B41.jpg si C41.jpg) pentru a crea un album foto cu numele
Album.pptx, fiecare captura fiind plasata pe cate un diapozitiv al prezentarii.

Punctaj

3 puncte

3 puncte

3 puncte

8 puncte

4 puncte
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4.2. Realizati o prezentare cu numele Univers.pptx, astfel: 6 puncte

ein primul diapozitiv inserati o caseta text cu continutul Teoria Big Bang si sase casete text

cu fundal de culori diferite si cu informatii preluate din fisierul Text42.txt. Animati caseta cu

textul dat, precum si celelalte sase casete, astfel incat ele sa se pozitioneze si sa se

deplaseze ca in modelul prezentat in fisierul Ex42.mp4.

ein al doilea diapozitiv inserati:

on partea dreapta, titlul Big Bang si subtitlul Timeline evolution si, sub cele doua texte, un
obiect de tip SmartArt, care sa cuprinda etapele evolutiei universului, asa cum sunt
prezentate in fisierul Evolutie.docx;

oin partea stanga, inserati detalii despre fiecare etapa in parte (timpul, temperatura si
elemente semnificative pentru etapa respectiva), utilizdnd resursele pe care le aveti la
dispozitie. Detaliile sunt afisate pe circumferinta unor cercuri concentrice, care, pentru
fiecare etapa a evolutiei, isi maresc diametru (un model de aranjare a elementelor este
prezentat in fisierul BigBang.jpg). Realizati animatiile necesare astfel incat informatiile sa
apara in ordine cronologica, iar numele, detaliile si cercul corespunzator fiecarei etape sa
apara simultan. Un model de rezolvare este in fisierul BigBang.mp4.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.2. are in vedere si exprimarea creativitatii si a simtului

artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea

elementelor componente.

4.3. Tnainte de plecarea in calatorie, capitanul Hah Re a mers la observatorul astronomic de 6 puncte

pe planeta sa si a urmarit o rotatie completd a planetei Pamant, inregistrand fisierul

Ex43.mp4.

Folosind fisierele 1431.png, 1432.png si 1433.png din folderul cu resurse, realizati o

prezentare care reda rotatia Pamantului si miscarea Soarelui intr-o zi: la inceput in fata

Pamantului este pozitionata o alta planeta, planeta WASP-104b numita si planeta neagra, si,

pe masura ce aceasta se deplaseaza spre dreapta, Soarele devine vizibil si se deplaseaza,

spre stanga, iar Pamantul realizeaza miscarea de rotatie dar si se deplaseaza lent catre

dreapta. Un model de rezolvare este in fisierul Ex43.mp4. Salvati prezentarea cu numele

Rotatie.pptx, dar si ca o imagine de tip Gif, cu numele Rotatie.gif.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.3. are in vedere si exprimarea creativitatii si a simtului

artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea

elementelor componente.

5. Colegii de la club au fost foarte impresionati de prezentarea lui Max si au hotarat organizarea
unui concurs: Concurs de Astronomie ,Nicolaus Copernic”. Bineinteles, se impune
gestionarea datelor participantilor la concurs.

Copiati in folderul de lucru baza de date Concurs de Astronomie.accdb, din resurse, si
prelucrati copia corespunzator cerintelor de mai jos.

5.1. Actualizati baza de date, astfel: 4 puncte
«Creati tabela Judete, pe baza valorilor si a cdGmpurilor din fisierul Judete.xIsx din resurse.
Modificati tipurile de date si proprietatile generale ale acestora astfel: campul Judetf —de tip
Text, maximum 30 de caractere, cu valori unice, fiind cheie primara; campurile Participanti
clasa a IX-a, Participanti clasa a X-a, Participanti clasa a Xl-a respectiv Participanti clasa a
Xll-a — de tip Numeric octet.

ein tabela Acord dupa campul Aviz medical, inserati cAmpul Aviz participare ce memoreaza
automat cuvantul DA, in cazul in care campurile Acord périnti si Aviz medical au valoarea
True, sau cuvantul NU in orice alta situatie.

«in tabela Participanti aplicati setarile necesare, astfel incat datele din campurile Nume
respectiv Prenume sa inceapa intotdeauna cu litera mare, urmata de litere mici ale alfabetului,
indiferent de cum sunt introduse, iar campul Email sa nu permita introducerea urmatoarelor
cinci caractere ><?!*, Daca apare un astfel de caracter, cAmpul memoreaza textul Eroare!
sRelationati tabelele din baza de date conform schemei de relatii din fisierul Relationare.jpg.
5.2. Creati sau actualizati formulare si interogari, astfel: 6 puncte
» Modificati formularul Participanti, astfel incat in partea de jos a acestuia sa apara textul
MINOR — daca varsta participantului afisat in formular este sub 18 ani, respectiv textul
MAJOR — daca varsta acestuia este de cel putin 18 ani. Un model de rezolvare este in fisierul
FormularParticipanti.jpg.
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Cerinta

«Creati formularul Judete, care contine toate campurile din tabela Judete si un subformular
creat pe baza tabelei Participanti. in partea de sus a formularului introduceti un buton de
cautare a inregistrarilor in formular. Un model de rezolvare este in fisierul
FormularJudete.jpg.

#Pe baza datelor din tabelele Participanti, Acord si Scoli creati interogarea Concurenti,
care contine urmatoarele cinci campuri: Clasa, Judet, Nume_lInitiald_Prenume, Acord
participare, Scoald. Realizati setérile necesare astfel incat interogarea sa afiseze doar
participantii pentru care acordul de participare la concurs (preluat din cdmpul Acord
participare) are valoarea DA.

5.3. Realizati raportul Concurenti validati care sa afiseze continutul urmatoarelor campuri:
Nume, Initiala, Prenume, Clasé&, Scoald, Judet, Acord périnti si Aviz medical pe care le preluati
din tabelele Participanti si Acord. Grupati inregistrarile dupa Judet si, pentru valori egale ale
judetului, dupa Clasa. Inserati in partea de antet imaginea din fisierul Logo.png si setati
proprietatile acesteia, astfel incat la executarea unui dublu click pe suprafata ei sa apara
mesajul de informare Concurs de Astronomie ,Nicolaus Copernic” 2024.

5.4. Realizati un formular, cu numele Concurs de astronomie, care sa permita vizualizarea
si introducerea datelor necesare derularii activitatilor concursului, astfel:

elnserati in partea de sus a formularului tittul CONCURS DE ASTRONOMIE ,NICOLAUS
COPERNIC, aliniat la centru, scris cu font Bell MT, de culoare Dark Blue.

ePozitionati sub titlu cinci elemente de control, cu etichetele: Informatii, Adauga judet, Adaugé

acord, Raport, respectiv /esire. B o sesmoonie X

L - -
;Reallz?’g Ise’[av\rlle negtevsacrje pehqzjru ca elfamenéeltal CONCURS DE ASTRONOMIE

e control sa permita deschiderea, in cadrul NICOLAUS COPERNIC”

aceluiasi formular, a formularelor Informatii N e et Adaugs acord| | Rapert || isgive
concurs, Judete, Acord si a raportului n
concurenti Validati, Sau a altor trel formUIare $I Concursul de Astronomie Nicolaus Copernic se afla la a 10-a
a unul raport d|n baza de date editie si este destinat elevilor de nivel liceal QG la toate

. . o . N ~ filierele, profilurile si specializarile, pasionati de
sRealizati setarile necesare astfel Tincat astronomie, astrofizica si stiinte in general.

actionarea controlului lesire sa conduca la
inchiderea formularului Concurs de astronomie.
Un model de rezolvare este prezentat in imaginea
alaturata.

Cépitanul Hah Re vrea sa transmitd anumite informatii despre univers si altor extraterestri
aflati in alte zone geografice ale Pamantului. Afla ca cea mai rapida cale de comunicare este
cea oferita de reteaua Internet si astfel decide sa solicite realizarea unui site web cu tema Big
Bang.

Toate informatiile/textele necesare se regasesc 1in fisierul 1
Informatii.docx.

Paginile site-ului web (Index.html, Cronologie.html si 2 3
Galaxii.html) au cate 5 zone, cu structura din imaginea alaturata. 4 S

6.1. Creati paginile site-ului web si stabiliti pentru zonele 1, 2, 4 si 5 un fundal de culoare
inchisa, prelucrandu-le astfel:

Zona 1 —contine Tn centru textul Teoria Big — Bang — formarea universului, scris cu font si
dimensiune la alegere, caruia i se aplica un efect de umbra, utilizadnd trei culori de nuanta
deschisa. In stanga si dreapta, zona contine cate o imagine semnificativa.

Zona 2 —contine, in centru, un meniu vertical cu patru butoane: Acasd, Formarea universului,
Galaxii si Materiale. Aceste butoane au fundal de culoare deschisa (alta decéat gri), text fara
subliniere, scris cu font si dimensiune la alegere si o culoare inchisa. Primele trei butoane
asigura legaturi spre paginile site-ului, iar butonul Materiale permite descarcarea unui fisier la
alegere. La trecerea cursorului peste butoane se schimba culoarea din fundalul butonului Tn
gri, iar culoarea textului in rosu.

Zona 3 — este zona de afisare a informatiilor, singura zona care are un fundal de culoare
deschisa, iar continutul acesteia difera de la o pagina la alta.

Zona 4 —contine un buton care asigura revenirea la pagina principala a site-ului web.

Zona 5 —contine in stanga si dreapta un sistem de navigare circulara intre paginile site-ului
web, prin care se asigura legaturi spre prima pagina, pagina anterioara, pagina urmatoare,
respectiv ultima pagin&. Ordinea paginilor este cea in care apar in meniul aflat in zona 2. In

Punctaj

2 puncte

6 puncte

9 puncte
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Nr.

crt.

Cerinta

centrul zonei, se afla textul Olimpiada de Tehnologia Informatiei - etapa judeteanéd 2024, scris
cu o culoare deschisa, la alegere.

Modele de rezolvare sunt in fisierele Meniu.jpg, MeniuSelectat.jpg, Zonal.jpg, Zone45.jpg.
Punctajul acordat pentru cerinta 6.1. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, utilizarea elementelor de design si cromaticd, mesajul transmis si functionalitatea
elementelor componente.

6.2. Inserati in zona 3, de afisare a informatiilor, din pagina Index.html, titlul Tnceputuri...,
aliniat la centru. Sub titlu, inserati textul informativ din fisierul Informatii.docx, iar sub acesta
imagini cu G. Lemaitre si E. Hubble, cei doi fizicieni care si-au adus contributia la studierea si
descoperirea universului. Imaginile au colturi rotunjite, sunt plasate pe coloane diferite si au
sub fiecare cate un scurt text explicativ de prezentare a fizicianului figurat in imagine. Realizati
setarile necesare astfel incat, la selectarea titlului sau a textului explicativ, acesta din urma
sa aiba fundal alb si font de culoare rosie. Modele de rezolvare sunt in fisierele Index.jpg,
TitluSelectat.jpg, TextSelectat.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.2. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simfului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

6.3. Inserati in zona 3, de afisare a informatiilor, din pagina Cronologie.html, titlul Etapele
formarii universului, aliniat la centru, o listd cu marcatori de tip patrat, de culoare rosie, cu
ajutorul careia enumerati denumirile celor sapte etape prin care a trecut universul (precizate
in fisierul Informatii.docx) si o imagine la alegere, plasata in partea dreapta a zonei. Un
model de rezolvare este in fisierul Cronologie.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.3. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simfului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

6.4. Inserati in zona 3, de afisare a informatiilor, din pagina Galaxii.ntml, patru imagini cu
galaxii, din care una sa fie obligatoriu Calea Lactee. Plasati imaginile cate doua pe rand si
realizati setarile necesare astfel incat, la trecerea cursorului peste fiecare dintre ele, sa apara
langa cursor numele galaxiei din imagine, iar la click pe imaginea galaxiei Calea Lactee sa
apara, in partea dreapta a zonei, textul explicativ din fisierul Informatii.docx, scris cu o
culoare inchisa.

Modele de rezolvare sunt in fisierele Galaxii.jpg si Text.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.4. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simfului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromaticd, mesajul transmis gi
functionalitatea elementelor componente.

Punctaj
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3 puncte

4 puncte

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare
Tehnologia informatiei, sectiunea TIC, clasa a Xl-a

Pagina 6 din 6



