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Sectiunea Software Educational



Cuprins
Sectiunea Software EAUCAtIONAl.......ccuuiiiiiiiiei et re e e e nareeas
Capitolul I. Arhitectura aplicati€i = 10 PUNCLE .........ccocuriiieeie ettt e e e e e e e e e eearraeee s
Capitolul Il. Implementarea aplicatiei — 20 PUNCLE ..........oeeeiiiiiieciiiieeee e e e e arraeee s
Capitolul 1. Interfatd — 10 PUNCEE .......oooiiiee ettt et e e e tee e e e et e e e e ee e e erabee e e esabeeeeeentaeeeennrenas
Capitolul IV. ContiNUL — 40 PUNCLE ...........eoiiii ettt e e tee e e eree e e e raree e e esabaee e esnbeeeeenarenas
Capitolul V. Originalitate si inovatie — 10 PUNCLE...........c.cceeeeiiiiiiciieieeee e errrre e e e e e e e e earraeee s

Capitolul VI. Prezentarea proiectului —10 PUNCLE ...........ccuveiiiiiiieiiiiee ettt ree e e



Capitolul I. Arhitectura aplicatiei — 10 puncte

Sectiunea I.1. — Tehnologii folosite:

e Alegerea tehnologiilor potrivite
Sectiunea |.2. — Proiectarea arhitecturala:

e Utilizarea corecta a paradigmelor si tehnicilor de programare
Sectiunea |.3. — Portabilitate:

e Posibilitatea de a rula programul pe mai multe dispozitive

Capitolul Il. Implementarea aplicatiei — 20 puncte

Sectiunea Il.1. — Eleganta implementarii

e Clase/module/functii usor de extins, refolosibile si incapsulate
e Complexitatea tehnica

e Llizibilitatea codului si respectarea standardelor de programare (variabile definite cu nume
semnificative, cod consecvent, docomentat, etc.)

Sectiunea Il.2. — Testarea aplicatiei

e Modalitati de testare
e Absenta erorilor

Sectiunea II.3. — Folosirea unui sistem de gestionare a codului

e Folosirea unui sistem de subversionare a codului ( Git/ Subversion, etc.) in timpul dezvoltarii
Sectiunea Il.4. — Maturitatea aplicatiei

o Aflarea proiectului intr-un stadiu in care poate fi distribuit publicului
Sectiunea II.5. — Securitatea aplicatiei

e Aplicatia nu trebuie sa fie expusa la vulnerabilitati de securitate

Capitolul Ill. Interfata — 10 puncte

Sectiunea lll.1. — Impresia generala

e Aspect placut

e Posibilitatea de a se adapta la mai multe rezolutii

e Internationalizare, posibilitatea modificarii limbii pentru minoritati
e Corectitudine gramaticala



Sectiunea Ill.2. — Usurinta in folosire

e Interfata intuitiva, usor de parcurs

Capitolul IV. Continut — 40 puncte

Sectiunea IV.1. — Functionalitate, utilitate si interactivitate

e  Utilitatea functionalitatilor

e Implicarea utilizatorului ca factor activ in procesul de invatare (experimente virtuale,
simulari, etc.)

Sectiunea IV.2. — Evaluare si feedback

e Permite utilizatorului sa fsi verifice cunostintele
e Tl ajutd pe utilizator s& inteleags ce a gresit

Sectiunea IV.3. — Posibilitatea de a actualiza si gestiona continutul
e Continutul poate fi actualizat/gestionat din program
Sectiunea IV.4. — Corectitudinea informatiilor din punct de vedere stiintific

e Absenta greselilor de natura stiintifica din continu

Capitolul V. Originalitate si inovatie — 10 puncte

Sectiunea V.1. — Originalitatea ideii sau inovatii aduse fata de solutii existente

Capitolul VI. Prezentarea proiectului — 10 puncte

Sectiunea VI.1. — Impresia generald a proiectului
e Impresia generald a proiectului
Sectiunea VI.2. — Documentatia proiectului

e Sunt prezentate informatii generice despre proiect
e  Exista un ghid de instalare si utilizare a aplicatiei

e Este descrisa arhitectura aplicatiei

e Sunt justificate tehnologiile alese



