Ministerul Educatiei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 aprilie 2023

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasa a Xll-a

Tema: JOCUL — UNIVERSAL $SI POLIVALENT
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeazd pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2023 TIC12 Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

,<Jocul” popular roméanesc, atat de variat ca stil, tempo si ritm, este o manifestare plina de forta si vitalitate
ce exprima specificul, obiceiurile si traditiile fiecarei regiuni a tarii in parte, reflectand trairile, sufletul si
istoria poporului nostru. Comoara cultivata din generatie in generatie, avem datoria sa o ocrotim si sa o
lasam mostenire copiilor nostri, ca marturie a istoriei si a identitatii noastre nationale. Va invitam astazi sa
fiti printre cei care contribuie la realizarea acestei mosteniri!

Subiect

Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr.
crt.
1. | ”Junior Original Club” — JOC — este cea mai mare comunitate de pasionati de dansuri
populare din Romania, diferentiati pe niveluri de abilitate, care participa la evenimente
distractive dedicate lor in tara sau strainatate.
1.1. Utilizénd aplicatia-accesoriu Windows Notepad, scrieti secventa de simboluri si litere 3
prezentata in fisierul S1.jpg din subfolderul ResurseSO. Salvati fisierul rezultat sub puncte
numele Zambet.txt.
1.2. Pentru a putea comunica pe chat-ul festivalului avem nevoie de setari adecvate pentru 3
personalizarea calculatorului nostru cu o anumita identitate. Utilizand o comanda MS-DOS, = puncte
schimbati textul prompterului din C:\>, in textul JOC2023. Realizati o captura de ecran si
salvati-o sub numele Cmd1.jpg. Schimbati prompterul inapoi la structura initiala. Realizati
0 alta captura de ecran si salvati-o sub numele Cmd2.jpg.
1.3. Organizatorii festivalului ne-au solicitat trimiterea unei schite alb-negru cu o pereche 4
de dansatori. Utilizand aplicatia-accesoriu Windows Paint si fisierul Dansatori.jpg, din | puncte
subfolderul ResurseSO, realizati schita desenului, in alb negru. Utilizand o alta aplicatie
Windows, salvati trei imagini intermediare, obtinute pe parcursul realizarii schitei, precum
si forma finald a acesteia, intr-o arhiva, sub numele Desen.zip.
Un model de realizare a schitei este prezentat in fisierul S2.jpg.
2. | Membrii clubului au revenit de la festival cu multe impresii si opinii pozitive despre
experientele traite. Toti au fost de acord ca este nevoie de o reorganizare a documentelor
pentru eficientizarea activitatii clubului.
2.1. Realizati fisierul Sinteza.docx, cu pagini de dimensiunea 16.54 x 23.36 inch, orientare 6
de tip portret, care, la tiparire, sa fie aranjate cate doua pe o pagina imprimata. Utilizdnd puncte
elementele necesare, inserati pe prima pagina textul si o forma dupa modelul din fisierul
WL1l.jpg.
Pe a doua pagina, realizati un tabel cu trei randuri si doua coloane: Nr. crt. si Documentul.
Antetul tabelului are culoare de fundal si bordura de grosime 2 pct., trasata cu o culoare la
alegere (diferita de negru).
in coloana a doua, randul cu numarul curent 1 contine o pictogram& personalizata cu
legatura catre un fisier .pdf, iar rdndul cu numarul curent 2 o pictograma personalizata cu
legatura catre un fisier .xIsx. Pictogramele personalizate sunt realizate utilizand imagini
din subfolderul ResurseWord. Un model de realizare este prezentat in fisierul W2.jpg.
Punctajul acordat pentru cerinta 2.1 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.
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2.2. Realizati modificarile necesare in fisierul Model2.docx din folderul cu resurse, astfel

incat panoul de navigare sa aiba forma prezentata in fisierul W3.jpg.

Realizati o captura de ecran, in care sa fie vizibil panoul de navigare, dupa modificarile

cerute, intr-un fisier cu numele Model2.png.

2.3. Utilizdnd fisierul Dansul-popular.docx, din folderul cu resurse, creati fisierul

JoculUniversal.docx si adaugati-i o coperta, cu orientare de tip portret, cu trei elemente

componente: titlul JOC — universal si polivalent, subtitlul Olimpiada Nationala de

Tehnologia Informatiei si anul 2023.

Sub an inserati o semnatura, avand datele din imaginea W4.jpg.

Pe pagina a doua se realizeaza un flyer care trebuie sa respecte parametrii urmatori:

o foaia are orientare de tip vedere, si dimensiunile de 4 inch X 6 inch;

o contine o imagine impartita in 9 patrate;

o contine un text scris cu linie punctata;

o contine borduri cu un model ca in imaginea W5.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.3 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

Cu totii avem datoria sa ne promovam portul, dansul popular. Pentru ca nu se mai invata

in familie dansul popular asa mult cum se facea odinioara, membrii clubului au decis

organizarea unor cursuri de dans in salile clubului.

Copiati fisierul Dans.xIsx din subfolderul ResurseExcel in folderul de lucru si, in copie,

realizati prelucrarile de mai jos.

3.1. In foaia de calcul Foaiel:

o introduceti un comentariu, pentru celula C7, care sa contina doar textul Acces nelimitat
latoate grupele de dans;

o redenumiti foaia de calcul in Adulti si aplicati o culoare, la alegere, etichetei/selectorului foii;

o creati un nou stil pentru Formatare ca tabel, cu numele OTI2023, si aplicati-l tabelului;

o faceti setarile necesare, astfel incéat foaia de calcul sa fie pregatita pentru imprimare cu
orientarea vedere, format A4, cu scalare 200%, avand calitatea de schita;

o aplicati o protectie foii de calcul, cu parola OTI.2023, astfel incat utilizatorii s& nu poata
face modificari la nivelul continutului acestei foi decat dupa deprotejarea foii, prin
intermediul acestei parole;

o la vizualizarea foii de calcul, inghetati randurile si coloanele tabelului, astfel incat sa
ramana fixe doar primele trei randuri si prima coloana.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.1 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

3.2. In foaia de calcul F1:

o scrieti o formula Tn celula H18 care sa afiseze automat nota cu frecventa maxima (cea
mai des obtinuta) din domeniul H2:H16;

o scrieti o formula in celula H19 care sa afiseze automat valoarea celei de a 5-a note
maxime (a 5-a nota in ordinea descrescatoare a valorilor lor);

o utilizénd un instrument Excel adecvat care ofera posibilitatea de a calcula, a rezuma si
a analiza date, inserati in domeniu L1:N8 un tabel in care afisati automat, pentru fiecare
formatie, numarul de concurenti care ii apartin, precum si media notelor obtinute de
acestia. Aplicati tabelului formatari corespunzatoare modelului de rezolvare din
imaginea E1.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.2 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si functionalitatea elementelor.

3.3. Foile de calcul F1 si F2 contin cate un tabel si au valori comune in coloana cu titlul Id

concurent.

o adaugati la finalul tabelului din fiecare dintre cele doua foi o noua coloana, cu titlul Aviz
participare;

o in foaia de calcul F2, utilizadnd functii Excel, completati celulele din coloana cu titlul Aviz
participare cu DA, daca participantul cu ID-ul dat detine ambele avize, si cu NU, in caz
contrar.

Punctaj
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o utilizati o functie Excel care completeaza automat coloana Aviz participare din foaia de
calcul F1, preluand valoarea corespunzatoare din coloana cu acelasi nume din foaia de
calcul F2, utilizéand pentru corelarea datelor id-ul concurentilor, care trebuie sa aiba valori
comune in coloanele cu titlul Id concurent, din cele doua foi.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.2 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si functionalitatea elementelor.

Membrii clubului participa mereu la activitati in comunitate si au observat ca prezentarile

lor sunt, in majoritate, clasice. Va solicita ajutorul in a realiza cateva mai interesante.

4.1. Realizati un album foto cu imaginile din subfolderul ResursePPT, in care toate

imaginile sa fie alb-negru. Fiecare diapozitiv contine patru imagini, fiecare avand titlu, cadru

in forma de Dreptunghi cu margini estompate si legenda, plasata sub fiecare imagine, in
care se scrie zona din care provine costumul. Salvati albumul intr-un fisier cu numele

Foto.pptx si marcati aceasta prezentare ca finala.

4.2. Creati prezentarea cu numele Joc.pptx, cu un diapozitiv, care sa contina urmatoarele:

o un fundal umplut cu o imagine care sa acopere toata suprafata diapozitivului si care sa
aiba o transparenta de 65%;

o cuvantul JOC, scris cu ajutorul formelor automate, care sa aiba fundal rosu pentru litera
J, fundal galben pentru litera O si fundal albastru pentru litera C si care sa respecte
efectele de animatie din filmul Joc.wmv.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.2 are in vedere gi exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

4.3. Creati prezentarea Traditii_romanesti.pptx astfel:

o primul diapozitiv este de tip Doar titlu si contine textul Traditii roménesti;

o al doilea diapozitiv contine o lista realizatd din forme automate, ca in modelul din
imaginea P1.jpg;

o la clic pe imaginea din dreptul fiecarui element al listei este expus un diapozitiv dedicat
acelui element — pentru diapozitivele dedicate elementelor listei, folositi resursele
disponibile din folderul cu resurse;

o diapozitivul asociat elementului Costume contine titlul evidentiat, un text pozitionat in
partea stanga, preluat din fisierul text_costume_populare_romanesti.docx, o imagine
pozitionata in partea dreapta, o animatie de tip Zbor spre interior aplicata textului,
respectiv o animatie de tip Roata aplicatd imaginii, astfel incat cele doua efecte de
animatie sa fie declansate simultan, la clic cu mouse-ul pe titlu;

o diapozitivul asociat elementului Dansuri contine un videoclip preluat din resurse, cu
textul alternativ Dansuri traditionale roméanesti, astfel incat derularea videoclipului sa
se realizeze in cadrul unei forme dreptunghiulare cu margine estompata, cu inaltimea
12 cm si latimea 20 cm, rotita cu 15°, iar secventa derulata sa aiba durata de 15 secunde,
Tncepand de la secunda a 2-a. Redarea clipului video se va repeta pana la oprirea prin
clic cu mouse-ul sau prin apasarea tastei Enter.

o diapozitivul asociat elementului Traditii contine titlul evidentiat, un text pozitionat in
partea dreapta si o imagine pozitionata in partea stadnga, o animatie de tip Plutire Tn
interior, aplicata atat textului, cat si imaginii, respectand aceasta ordine: mai intai textul,
apoi imaginea.

Fiecare dintre diapozitivele dedicate va avea doua butoane de actiune: unul pentru

revenirea la diapozitivul al doilea si unul pentru incheierea expunerii.

Festivalul National de Dansuri ,Céant si Joc de la Strabuni” a fost creat cu scopul de a

celebra bogatia si frumusetea traditiilor adanc inradacinate in cultura si spiritualitatea

romaneasca. Copiati fisierul Concurs.accdb din subfolderul ResurseAccess si realizati
asupra copiei prelucrarile descrise in continuare.

5.1. Prelucrati corespunzator tabelele de mai jos ale bazei de date.

Modificati tipurile de date si proprietatile generale ale tabelei Scoli astfel:

o Scoala — de tip Text, de 30 de caractere;

o Localitate — de tip Text, de 25 de caractere;
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o Judet — de tip Text de 15 caractere — prima litera va fi intotdeauna majuscula, iar restul
litere mici, indiferent de modul de introducere a acestora;

o Denumire formatie — de tip Text, de 50 de caractere, completat obligatoriu, cu valori
unice, de tip cheie primara;

o Sectiune — de un tip care permite selectarea dintr-o listd a uneia din urmatoarele trei
optiuni: 8-13 ani, 14-17 ani, 18-19 ani,

o Profesor coordonator - de tip Text, de 40 de caractere;

o Telefon — de tip Text, de 10 caractere.

Modificati tipurile de date si proprietéatile generale ale tabelei Participanti astfel:

o Id concurent - de tip Numar intreg, cu valori unice, de tip cheie primara;

o Nume — de tip Text, de 30 de caractere;

o Prenume - de tip Text, de 40 de caractere;

o Initiala — de tip Text, de un caracter,

o Data nasterii — de tip Data/Timp;

o Denumire formatie — de un tip care permite preluarea datelor din cAmpul cu acelasi
nume din tabela $coli;

o Clasa — de tip Numar, care permite doar introducerea de valori intregi din intervalul
[0-13].

Creati tabela Acorduri, cu urmatoarea structura:

o Id concurent — de tip Numar intreg, cu valori unice, de tip cheie primara;

o Acord parinti — de tip Logic;

o Acord medical — de tip Logic,

o Aviz participare — de un tip care permite completarea automata, cu DA, in cazul in care
campurile Acord parinti si Acord Medical au valoarea True, si cu NU, in caz contrar.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.1. are in vedere si functionalitatea elementelor.

5.2. Stabiliti urmatoarele relatii: 4

o o relatie intre tabelele $coli si Participanti, utilizand campul cu nume comun; puncte
o o relatie intre tabelele Acorduri si Participanti, utilizand cAmpul cu nume comun.

5.3. Realizati un formular, cu numele Aplicatie, care sa permita gestionarea elementelor 8
bazei de date, astfel: puncte

o Pozitionati in antet textul APLICATIA INFORMATICA FESTIVALUL ,,CANT SI JOC
DE LA STRABUNI” 2023, aliniat la centru, pe orizontala. Aplicati acestui text setarile
necesare astfel incat, la executarea unui clic pe acesta, sa se deschida un mesaj de
informare cu textul Editia a 10-a.

o Inserati in partea din stdnga a formularului cinci elemente de control, cu textele
Informatii concurs, Adauga scoala, Adauga participant, Adauga acord, respectiv
lesire. La actionarea elementelor Adauga scoala si Adauga participant se vor
deschide corespunzator, in cadrul formularului Aplicatie formularele $coli, respectiv,
Participanti, iar la actionarea ultimului element realizandu-se inchiderea formularului
Aplicatie. Un model de rezolvare este prezentat in imaginea Al.jpg.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.3. are in vedere si functionalitatea elementelor.

Clubul vrea sa incurajeze tinerii sd cunoasca traditile romanesti, iar in acest sens

organizeaza concursul de site-uri web Zilele traditiilor online, la care participa liceeni.

Toate paginile site-ului (index.html, evenimente.html si galerie.html) au structura

prezentata in fisierul HO.jpg din subfolderul ResurseWeb.

6.1. Creati structura pentru fiecare dintre cele trei pagini ale site-ului, astfel: 7

Zona 1 contine, pe mijloc, ca logo al clubului, o imagine preluata din subfolderul puncte

ResurseWeb, iar sub acesta titlul site-ului: Traditii — comori ale neamului romanesc.

Zona a 2-a contine un meniu a carui forma este prezentata in imaginea H1.jpg.

Optiunile meniului asigura legatura spre paginile site-ului, textul corespunzator este fara

subliniere si are culoarea alba. La deplasarea mouse-ului peste fiecare optiune, textul

acesteia isi schimba culoarea in galben si se mareste dimensiunea caracterelor sale.

Fundalul meniului este solid, de culoare rosu caramiziu. La accesarea pagini aferente unei
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optiuni active a meniului, textul corespunzator acelei optiuni isi schimba culoarea in gri,
pentru a evidentia pozitia actuala.

Zona a 3-a este zona de afisare a informatiilor si va fi particularizata diferit, de la o pagina
la alta, in functie de cerinta.

Zona a 4-a contine textul OJTI — 2023 pe primul rand si textul impérté§e§te cu prietenii!
pe al doilea rand. Pe randul al treilea sunt trei imagini cu legaturi catre trei dintre cele mai
utilizate aplicatii social-media: Instagram, Facebook si Twitter. Cele trei randuri au
elementele componente centrate pe orizontala, in cadrul zonei, textul este scris cu font de
culoare alba, cu fundal identic cu cel folosit la zona a 2-a. In partea dreapta a zonei se afla
un buton cu o sageata in sus, care sa trimita catre inceputul paginii (catre zona 1) si care
ramane permanent pe ecran pe durata acestei actiuni si dispare la finalul acesteia.
Punctajul acordat pentru cerinta 6.1 are in vedere si functionalitatea componentelor,
exprimarea creativitatii, a simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design i
cromatica.

6.2. Pagina principala, index.html, aferentd optiunii Acasa a meniului, contine in Zona a
3-a informatii generale (10 randuri) despre club, pe care le preluati din fisierul
club_info.docx, din folderul cu resurse, si o imagine, in stanga textului, fara a fi intercalata
cu acesta. Textul are font de culoare alba, iar imaginea o bordura de culoare alba, cu efect
de umbrire gri. Toata zona are fundal de culoare albastra.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.2 are in vedere si functionalitatea componentelor,
exprimarea creativitatii si a simtului artistic.

6.3. Pagina evenimente.html, aferenta optiunii Evenimente a meniului, contine in Zona
a 3-a, centrat, textul Evenimente, cu font de culoare identica cu cea folosita pentru fundalul
Zonei a 2-a si, pe un rand nou, evenimentele la care a participat clubul, sub forma unei
liste care, la actionarea cu mouse-ul, deruleaza, in aceeasi pagina, informatii despre
evenimentul ales, sub forma unui document integrat in pagina. Pagina prezinta doua
evenimente, pe baza documentelor din resurse.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.3 are in vedere si functionalitatea componentelor,
exprimarea creativitatii si a simtului artistic.

6.4. Pagina galerie.html, aferenta optiunii Galerie Foto a meniului, contine in Zona a 3-a
o galerie de opt imagini, aranjate pe doua linii si patru coloane, astfel incéat la deplasarea
mouse-ului peste fiecare dintre ele, In locul imaginii apare un text corespunzator. La
retragerea mouse-ul, imaginea reapare.

Punctajul acordat pentru cerinfa 6.4 are in vedere si functionalitatea componentelor,
exprimarea creativitatii, a simtului artistic, precum gi utilizarea elementelor de design si
cromatica.
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