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Problema 1 Broscuze
Pe un lac cu apa termala se afla n+1 frunze de nuferi. Pe n dintre ele stau la soare n broscute. Evident, o
frunzi este libera si broscutele au inceput si se joace. In fiecare moment o broscuta sare de pe frunza ei pe
frunza liberd din acel moment.
Cerinta
Numerotdnd frunzele de la 1lan+1, broscutele de la Ilan, si cunoscandu-se ordinea initiala a
broscutelor pe cele n+1 frunze, sa se determine numarul minim de sarituri ale broscutelor de pe o frunza
pe alta, astfel incat ele sa se gaseasca intr-o ordine finald, data, precum si sariturile realizate.
Date de intrare
Fisierul de intrare broscute.in contine pe prima linie un numar natural n reprezentaind numarul de
broscute separat printr-un spatiu de un numar natural £, care reprezinta cerinta: 1, daca se cere numarul
de sdrituri, respectiv 2 daca se cere ordinea sariturilor. Linia a doua contine n+1 numere naturale
reprezentand configuratia initiala a broscutelor pe cele n+1 frunze, iar linia a treia contine n+1 numere
naturale reprezentand configuratia finala a broscutelor pe cele n+1 frunze.
Date de iesire
Fisierul de iesire broscute.out va contine pe prima linie un numar natural k ce reprezintd numarul minim
de sarituri, daca cerinta este 1. Daca cerinta este 2 fisierul de iesire va contine mai multe linii, pe fiecare
dintre ele existind 3 numere naturale b s d, separate prin cate un spatiu, care descriu saritura,
reprezentand numirul broscutei b, frunza de pe care sare s si frunza pe care sare d. In cazul in care la
cerinta 2 broscutele nu fac nici o saritura se va afisa pe prima linie mesajul broscutele nu se
joaca.
Restrictii si precizari

e 2 < nX1000

« 1n descrierea configuratiilor din fisierul de intrare frunza libera este reprezentati prin valoarea 0

e Pentru cerinta 1 se acorda 50% din punctaj, iar pentru cerinta 2 tot 50%o din punctaj.

« In cazul in care cerinta este 2 Si numarul de sirituri afisate nu este minim dar realizeaza ajungerea

la configuratia finala se acorda doar 30% din punctaj.

Exemplul 1
broscute.in broscute.out
4 2 313
3201414 141
12340 4 5 4
Explicatie
Sunt 4 broscute, deci 5 frunze de nufér. Cerinta este 2.

e Broscutele vor face 3 sarituri:

e broscuta 3 sare de pe frunza I pe frunza 3

e broscuta I sare de pe frunza 4 pe frunza I

e Dbroscuta 4 sare de pe frunza 5 pe frunza 4
Exemplul 2
broscute.in broscute.out
41 3
320114
12340
Exemplul 3
broscute.in broscute.out
4 2 broscutele nu se joaca
32014
3201414




