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Problema 2: Cladiri

Un oras contine cladiri si terenuri goale. Primarul doreste sa dezvolte orasul si are nevoie de anumite
informatii. Harta orasului apare ca un tablou bidimensional cu n linii si m coloane, in care o valoare de
0 reprezinta o parcela de teren goala, iar un numar natural nenul marchiaza inaltimea unei cladiri.
Cerinte

Cunoscand n si m (numarul liniilor, respectiv a coloanelor), precum si harta orasului, sa se scrie un
program care determina:

a) Pozitia cladirilor care au ca indltime suma inaltimilor celor patru cladiri vecini pe orizontala si
verticala.

b) Se doreste construirea unei cladiri inguste (latimea ar fi de 1 celuld). Macheta cladirii se poate
plasa orizontal sau vertical pe harta orasului. Care este lungimea maxima a noii cladiri care s-ar
putea construi pe parcele de terenuri goale vecine, pozitia de inceputa cladirii?

Date de intrare

Fisierul cladiri.in contine pe prima linie o valoare naturala p, semnificdnd numarul cerintei de rezolvat.
Pe a doua linie se gasesc douda numere natural n si m, separate printr-un spatiu, cu semnificatia din
enunt. Pe fiecare din urmatoarele n linii se gasesc m numere naturale, separate prin cate un spatiu.

Date de iesire

Dacd p=1 se va rezolva numai punctul a) din cerintd. in acest caz fisierul de iesire cladiri.out va
contine indexul de linie si coloana, despartit cu un spatiu, al elementului cu proprietatea ca valoarea sa
fie egalda cu suma celor 4 elemente vecine. Daca sunt mai multe solutii, se scriu toate in fisier pe
randuri separate. Dacd nu exista nici un asemenea element se scrie mesajul nu exista.

Dacd p=2 se va rezolva numai punctul b) din cerinta. In acest caz fisierul de iesire cladiri.out va
contine indexul de linie si coloana pentru primul element si lungimea maxima a secventei de O-uri
vecine, despartite prin cate un spatiu. Daca sunt mai multe solutii se scrie in fisier prima obtinutd in
urma parcurgerii matricii pe linie.

Restrictii

e 2<n,m<50

e valorile din tabloul bidimensional sunt numere naturale de cel mult patru cifre

e cxista cel putin un element cu valoarea 0 n tablou

e indexarea liniilor si coloanelor ncepe cu 1

Exemple

cladiri.in cladiri.out | Explicatie

1 22 Se rezolva numai cerinta a)

45 34 11=4+1+5+1 si este pe pozitia 2, 2
0 4149 2 16=0+8+6+2 si este pe pozitia 3, 4
1111 00

0 52168

029 614

2 242 Se rezolva numai cerinta b)

45 Secventa maxima de 0-uri consecutive incepe n pozitia (2, 4)
0 4149 2 si lungimea este 2

1111 00

0 52168

029 614




